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ABSTRAK 

 

Anggie Aditya Prisadewi. 181240151. 2022.  Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Animasi Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Membaca Nyaring Siswa Kelas I di SDN Sindangari 1. 

 

Penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan mengembangkan media 

pembelajaran video animasi untuk meningkatkan kemampuan 

membaca nyaring siswa kelas I di SDN Sindangsari 1. Penelitian 

dilakukan dengan menggunakan metode R & D dengan mengikuti 

langkah-langkah Thiagarajan yaitu 4 D atau memiliki 4 tahapan 

penelitian dan pengembangan, yakni Define (Pendefinisian), Design 

(Perancangan), Develop (Pengembangan), dan Dissaminate 

(Penyebaran). Hasil penelitian ini termasuk dalam kriteria “Sangat 

Baik” dengan perolehan skor sebesar 90,77% dari ahli materi, kriteria 

“Sangat Baik” dengan perolehan skor 86% dari ahli media, kriteria 

“Cukup” dengan perolehan skor 73,33% dari ahli bahasa, dan kriteria 

“Sangat Baik” dengan perolehan skor 100% dari respon guru. Adapun 

hasil pengembangan media pembelajaran video animasi untuk 

meningkatkan kemampuan membaca nyaring siswa kelas I dengan 

menggunakan teknik nonprobability sampling (purposive sampling) 

yakni memilih 10 orang siswa dengan kategori siswa yang belum 

mampu membaca huruf abjad memperoleh nilai rata-rata pretest 

sebesar 52,40 dan nilai rata-rata postest sebesar 89,20 serta diperoleh 

skor rata-rata N-Gain 0.78 dengan kriteria tinggi. Berdasarkan hasil 

tersebut dapat diketahui bahwa media video animasi efektif digunakan 

untuk siswa kelas I SD dalam meningkatkan kemampuan membaca 

nyaring. 

 

Kata Kunci : Video Animasi, Membaca Nyaring, R & D, 4 D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 

 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI 

SULTAN MAULANA HASANUDDIN BANTEN  

 

Nomor  : Nota Dinas   Kepada 

Lampiran : Skripsi   Dekan Fakultas Tarbiyah 

Perihal  : Usulan Ujian Skripsi  dan Keguruan 

      di- 

       Serang 

Assalamu’alaikum, Wr. Wb. 

 Dipermaklumkan dengan hormat, bahwa setelah membaca dan 

menganalisis serta mengadakan koreksi seperlunya, kami berpendapat 

bahwa skripsi saudarai Anggie Aditya Prisadewi, NIM : 181240151 

yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Nyaring Siswa Kelas I Di 

SDN Sindangsari 1, telah dapat diajukan sebagai salah satu syarat 

untuk melengkapi ujian munaqosah pada Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Universitas 

Islam Negeri Sultan Maulana Hasanuddin Banten. 

 Demikian atas segala perhatian Bapak/Ibu kami ucapkan 

terimakasih. 

Wassalamu’alaikum, Wr. Wb. 

      Serang, 20 Oktober 2022 

Pembimbing I 

 

 

 

 

 

Dr. H. Eko Wahyu Wibowo, S.Si, M.Si 

NIP. 198201042006042001 

Pembimbing II 

 

 

 

 

 

Uyu Mu’awwanah, M.Pd 

NIP. 197906132006042002 



iv 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO 

ANIMASI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN 

MEMBACA NYARING SISWA KELAS I DI SDN 

SINDANGSARI 1 

 

Oleh : 

 

Anggie Aditya Prisadewi 

NIM : 181240151 

 

 

Menyetujui,  

Pembimbing I 

 

 

 

 

 

Dr. H. Eko Wahyu Wibowo, S.Si, M.Si 

NIP. 198201042006042001 

Pembimbing II 

 

 

 

 

 

Uyu Mu’awwanah, M.Pd 

NIP. 197906132006042002 
 

Mengetahui :  

Dekan 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

 

 

 

 

 

 

Dr. Nana Jumhana, M. Ag 

NIP. 197110291999031002 

Ketua Jurusan 

Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtida’iyah 

 

 

 

 

 

Khaeroni, S.Si, M.Si 

NIP. 198303182006041003 

 

 



v 

 

PENGESAHAN 

 Skripsi a.n. Anggie Aditya Prisadewi, NIM : 181240151, yang 

berudul Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Membaca Nyaring Siswa Kelas I di SDN 

Sindangsari 1, telah diujikan dalam siding Munaqosah Universitas 

Islam Negeri Sultan Maulana Hasanuddin Banten, pada tanggal 2022. 

 Skripsi ini telah disahkan dan diterima sebagai salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Maulana 

Hasanuddin Banten.  

     Serang, 01 November 2022 

Sidang Munaqosah :  

Ketua Merangkap Anggota, 

 

 

 

 

Khaeroni, S. Si., M. Si 

NIP. 19830318 200604 1 003 

Sekretaris Merangkap Anggota, 

 

 

 

 

Fithri Meiliawati, M. Sn 

NIP. 198905062019032016 

Anggota,  

Penguji I 

 

 

 

 

Dr. Asep Saifurrahman, M. Si. 

NIP. 19780827 200312 1 003 

Penguji II, 

 

 

 

 

Umayah, S. Psi., M.M. Pd. 

NIP. 19710710 200003 2 008 

 

 

Pembimbing I, 

 

 

 

 

Dr. H. Eko Wahyu Wibowo, S.Si, M.Si 

NIP. 197504142003121002 

Pembimbing II, 

 

 

 

 

Uyu Mu’awwanah, M. Pd 

NIP. 197906132006042002 



vi 

 

PERSEMBAHAN 

 

 Dengan bangga saya persembahkan skripsi ini untuk kedua 

orang tua saya yakni, Bapak Muhamad Suprianto dan Ibu Christina 

Wahyuning Tridayanti juga kedua adik saya serta seluruh keluarga 

yang telah mendukung saya baik dalam hal materi maupun doa, 

sehingga menjadikan saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

 Tidak lupa pula untuk segenap guru dan dosen yang telah 

memberi saya semangat selama proses pengerjaan skripsi ini hingga 

selesai. Saya sebagai penulis skripsi ini mengucapkan terimakasih 

banyak atas bimbingan serta ilmunya yang telah diberikan selama saya 

menulis skripsi ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



vii 

 

 

MOTTO 

 

 “Datangnya kematian tidak menunggu kamu 

jadi lebih baik. Jadilah orang baik dan 

tunggulah kematian.” 

(Habib Ali Zainal Abidin) 
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