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ABSTRAK  

Nama: Neng Nurazizah, Nim: 211340087, Judul Skripsi: “Pengaruh Interaksi Teman Sebaya 

Terhadap Judi Online Pada Remaja di Era Digital”, Program Studi Bimbingan Konseling 

Islam, Fakultas Dakwah, Universitas Islam Negeri Sultan Maulana Hasanuddin Banten Tahun 

2025 M/1446 H. 

Interaksi teman sebaya adalah hubungan interaksi sosial yang timbul karena individu-individu 

yang berkumpul dan membentuk kelompok didasarkan pada persamaan usia, hobi, status sosial, 

kebutuhan dan minat yang seiring berjalannya waktu akan membentuk pertemanan atau 

persahabatan. Selain itu teman sebaya menjadi tempat remaja berbagi pengalaman dan 

berinteraksi, serta sering dijadikan sumber solusi masalah dalam interaksi yang tidak didapatkan 

dari keluarga. Pengalaman yang didapatkan dari interaksi ini sangat beragam, ada pengalaman 

yang baik maupun yang tidak baik. Salah satu pengalaman yang tidak baik yang bisa didapatkan 

dari interaksi teman sebaya adalah bermain judi online. Permainan judi online adalah bentuk 

modern dari perjudian yang dilakukan melalui internet, di mana pemain mempertaruhkan uang 

atau barang berharga dengan hasil yang tidak pasti. Permainan ini menawarkan peluang menang 

yang menarik, dan kemudahan untuk mengaksesnya, namun juga memiliki risiko tinggi dan dapat 

menyebabkan kecanduan. Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah 1) Bagaimana gambaran interaksi teman sebaya pada remaja di era digital? 

2) Bagaimana gambaran permainan judi online pada remaja di era digital? 3) Apakah ada pengaruh 

interaksi teman sebaya terhadap judi online pada remaja di era digital ? Penelitian ini bertujuan: 

1) Untuk mengetahui gambaran interaksi teman sebaya pada remaja di era digital 2) Untuk 

mengetahui gambaran judi online pada remaja di era digital 3) Untuk mengetahui pengaruh 

interaksi teman sebaya terhadap judi online pada remaja di era digital. Penelitian ini menggunakan 

metode kuantitatif, dan jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah jenis penelitian 

eksplanatif, yaitu penelitian yang bertujuan untuk menjelaskan hubungan antara variabel interaksi 

teman sebaya (X) dan judi online (Y). Penelitian dilakukan sejak 10 – 20 Juli 2025 dengan cara 

membagikan kuesioner kepada responden penelitian.  Pengujian hipotesis dilakukan dengan 

bantuan IBM SPSS Statistics v. 27.0.0 for windows.   Maka hipotesis alternatif (Ha) diterima, dan 

hipotesis nol (Ho) ditolak. 

Kata Kunci: Interaksi teman sebaya, Judi online, Remaja. 
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ABSTRACT 

Name: Neng Nurazizah, Student ID: 211340087, Thesis Title: “The Influence of Peer Interaction 

on Online Gambling Among Adolescents in the Digital Era". Islamic Guidance and Counseling 

Study Program, Faculty of Da’wah, Sultan Maulana Hasanuddin State Islamic University, Banten, 

2025 AD / 1446 H 

Peer interaction is a social interaction that arises when individuals gather and form groups based 

on similarities in age, hobbies, social status, needs, and interests, which over time will form 

friendships. Furthermore, peers provide a platform for adolescents to share experiences and 

interact, and are often used as a source of solutions to social problems not found in their families. 

The experiences gained from these interactions are diverse, including both positive and negative 

experiences. One such negative experience is online gambling. Online gambling is a modern form 

of gambling conducted over the internet, where players wager money or valuables for uncertain 

outcomes. These games offer attractive winning opportunities and easy access, but also carry high 

risks and can lead to addiction. Based on the above background, the problem formulations in this 

study are:1)  How is the picture of peer interaction among adolescents in the digital era? 2) How 

is the picture of online gambling among adolescents in the digital era? 3) Is there an influence of 

peer interaction on online gambling among adolescents in the digital era? This study aims: 1) To 

determine the picture of peer interaction among adolescents in the digital era 2) To determine the 

picture of online gambling among adolescents in the digital era 3) To determine the influence of 

peer interaction on online gambling among adolescents in the digital era. This study uses a 

quantitative method, and the type of research used in this study is an explanatory research type, 

namely research that aims to explain the relationship between peer interaction variables (X) and 

online gambling (Y). The study was conducted from July 10-20, 2025 by distributing 

questionnaires to research respondents. Hypothesis testing was carried out with the help of IBM 

SPSS Statistics v. 27.0.0 for windows. Based on the results of the analysis of the level of peer 

interaction, 44 adolescents are in the moderate category with a percentage (67.7%). The level of 

online gambling games as many as 48 adolescents have a moderate level of online gambling games 

with a percentage (73.8%). Based on the results of the hypothesis data test based on the regression 

coefficient table with N = 65, a significance value (sig) of 0.000 < 0.05 was obtained, indicating 

that the independent variable influences the dependent variable with an R Square value of 0.491. 

Therefore, the alternative hypothesis (Ha) is accepted, and the null hypothesis (Ho) is rejected. 
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