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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

1. KUESIONER PENELITIAN 

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

Perkenalkan, saya Asyifa Oktafiani, mahasiswi Prodi Bimbingan Konseling 

Islam Universitas Islam Negeri Sultan Maulana Hasanuddin Banten. Saat ini, saya 

sedang melakukan penelitian untuk menyusun tugas akhir yaitu skripsi sebagai salah 

satu syarat kelulusan gelar sarjana (S1). Oleh karena itu, saya memohon kesediaan 

Anda untuk berpartisipasi dalam penelitian ini dengan mengisi kuesioner secara jujur 

dan sesuai dengan yang Anda alami. Partisipasi Anda bersifat sukarela, tanpa ada 

paksaan dari pihak manapun. Adapun kriteria responden yang dibutuhkan dalam 

penelitian ini yaitu: 

1. Ber-usia 17-21 Tahun 

2. Bermain game online seperti Mobile Legends, Roblox, 

PUBG, dan game sejenisnya yang dapat dimainkan melalui smartphone/computer 

3. Tinggal di Kampung Luwung Sawo, RT.01/RW.07, Kelurahan Kebonsari, 

Kecamatan Citangkil, Kota Cilegon Banten 

Sebelum mengisi kuesioner, harap membaca petunjuk dengan cermat dan 

memastikan tidak ada jawaban yang terlewat. Tidak ada jawaban yang benar atau 

salah dan seluruh informasi yang diberikan akan dijaga kerahasiaannya. Data yang 

diperoleh hanya akan digunakan untuk kepentingan penelitian ini.  

Jika ada pertanyaan atau membutuhkan informasi lebih lanjut silahkan menghubungi:  

 

Saya ucapkan terima kasih atas waktu dan partisipasi Anda dalam penelitian ini. 

Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

                                                                                                                Hormat saya, 

                                                                                                                      Peneliti  
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IDENTITAS RESPONDEN 

4. Nama: 

5. Jenis Kelamin: 

(   ) Laki-laki            (    ) Perempuan 

6. Usia: 

(   ) 17         (    ) 18       (   )19      (    ) 20       (     ) 21 

PERNYATAAN 

Petunjuk : Berilah tanda (˅) pada jawaban yang menurut saudara/i sesuai 

Keterangan : 

SL : Selalu 

SR : Sering 

KK : Kadang-kadang 

JR : Jarang 

TP : Tidak Pernah 

KUESIONER KECANDUAN GAME ONLINE 

No Item 
Pernyataan 

SL SR KK J TP 

1. 

2. 

Pikiran saya selalu tertuju kepada game 

online 

Saya sering marah ketika kalah bermain 

game online  

     

3. 

 

4. 

Saya bisa bermain game online sampai 

lebih dari 3 jam/hari 

Saya gelisah jika tidak bermain game 

online dalam satu hari 

     

5. 
Ketika tidak bermain game online saya 

merasa risau 

     

6. 

 

7. 

Keinginan untuk bermain game online 

langsung muncul ketika melihat orang lain 

bermain game online 

Saya selalu menyempatkan waktu bermain 

game online setelah bangun tidur 
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8. 

 

9. 

 

10. 

Saya merasa pusing akibat bermain game 

online terlalu lama 

Saya lebih memilih bermain game online 

daripada istirahat/tidur 

Saya bisa menikmati waktu bersama teman 

tanpa bermain game. 

     

11. 

 

12. 

Saya berbohong kepada orang tua saat 

meminta uang untuk kebutuhan game 

online  

Saya selalu berkata kasar saat merasa kesal   

     

13. 

 

14. 

Saya lebih suka bermain game online 

daripada bersosialisasi 

Banyak pekerjaan yang tertunda karena 

bermain game online 

     

 

KUESIONER RELIGIUSITAS 

No Item 
Pernyataan 

SL SR KK J TP 

1. 

 

2. 

 

3.  

4. 

Saya percaya bahwa Tuhan maha melihat 

setiap perbuatan manusia 

Saya percaya bahwa kitab suci adalah 

petunjuk hidup yang benar 

Saya merasa jauh dengan tuhan 

Saya tidak yakin dengan adanya takdir qada 

dan qadar   

     

5. 

6. 

7. 

 

8.  

9. 

Saya suka menunda shalat 

Saya merasa shalat itu beban 

Saya berusaha tenang dan khusyuk dalam 

melaksanakan sholat  

Saya merasa bosan untuk shalat 

Saya tidak merasakan ketenangan batin saat 

beribadah 

     

10. 

11. 

12. 

13. 

Saya meyakini bahwa islam mengajarkan 

kebaikan 

Saya percaya bahwa sesama muslim adalah 

saudara 

Saya tidak wudhu untuk membaca Al-

Qur’an 
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Saya tidak mengetahui tujuan saya 

beribadah 

14. 

 

15. 

 

16. 

 

17. 

Saya percaya bahwa memaafkan orang lain 

akan membuat saya tentram  

Saya membantu sesama karena merasa itu 

kewajiban agama 

Saya merasa jengkel ketika ada orang yang 

mengingatkan saya untuk shalat atau 

beribadah. 

Saya tidak mempedulikan tetangga yang 

kelaparan 
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2. TABEL KECANDUAN GAME ONLINE 

2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 2 2 2 2 

3 1 1 1 3 4 1 2 1 1 1 1 1 4 

3 1 2 2 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1 

2 3 3 3 2 4 3 4 5 2 2 2 2 3 

1 2 1 1 1 3 1 4 5 2 1 4 1 1 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 1 1 1 1 3 5 2 1 2 3 1 

4 3 4 3 2 4 2 5 5 2 2 3 2 2 

3 3 3 2 2 3 2 4 4 2 2 2 3 3 

2 4 3 2 1 3 1 4 5 2 1 3 1 1 

2 3 3 3 2 3 5 5 4 2 4 3 3 3 

2 3 2 1 1 4 1 3 5 3 1 3 2 2 

2 1 2 1 1 2 1 5 4 2 1 2 2 1 

1 1 1 1 1 1 1 5 4 5 1 3 2 2 

1 3 1 1 1 2 3 5 5 1 1 2 2 1 

5 1 5 5 5 5 3 5 5 4 1 1 5 4 

5 5 3 5 5 5 5 5 4 1 3 5 5 4 

5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 

5 4 4 5 3 5 5 3 3 5 5 5 5 3 

4 4 5 4 5 4 4 4 4 3 5 5 4 3 

5 4 5 5 5 4 4 5 5 1 5 4 5 3 
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4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 1 4 3 4 

2 1 2 1 1 3 1 5 5 1 1 3 1 1 

1 4 3 1 1 1 3 3 5 5 3 5 3 1 

1 2 1 1 1 2 1 5 5 1 1 2 1 1 

1 2 1 1 1 2 1 4 5 2 1 2 2 2 

5 5 2 2 1 3 2 

5 

 3 3 1 4 1 3 

2 2 3 1 1 4 1 4 4 2 1 4 1 3 

2 2 2 1 1 3 1 4 5 1 1 1 1 4 

2 2 1 1 2 2 1 4 5 1 1 1 1 1 

4 2 5 3 3 5 3 5 3 3 1 4 5 2 

4 5 4 4 3 5 3 5 3 3 1 5 5 5 

5 4 5 3 5 5 4 5 4 1 5 3 4 5 

5 5 5 4 5 4 5 3 5 2 4 5 3 4 

4 5 5 5 4 4 4 4 5 1 3 5 5 5 

5 4 5 5 5 4 5 4 5 2 4 5 5 4 

5 4 5 4 4 4 3 5 4 2 4 4 5 4 

5 5 5 5 5 5 5 3 5 3 5 5 3 5 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

2 2 3 1 1 2 2 3 4 2 1 2 2 3 

5 5 5 5 4 5 4 3 5 5 5 5 5 4 

5 5 5 4 5 5 4 5 4 2 4 5 5 4 
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3. TABULASI DATA VARIABEL RELIGIUSITAS 

4 5 3 4 4 3 2 2 4 2 2 4 3 4 5 3 4 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 1 4 5 5 5 

1 1 5 5 5 5 1 5 5 1 1 5 5 1 1 5 5 

5 5 3 5 3 5 4 5 4 5 5 3 5 4 5 4 4 

5 5 4 5 3 5 4 5 5 5 5 3 3 3 4 4 5 

5 5 1 5 4 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 3 

5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 5 5 5 3 5 5 5 3 5 5 4 5 5 5 5 5 

5 5 2 5 3 4 4 3 3 5 5 4 5 5 5 4 4 

5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

3 4 2 2 3 2 4 2 2 4 3 2 2 4 2 3 2 

5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 

5 5 3 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 4 1 5 1 5 3 3 3 5 5 2 3 4 5 3 3 

5 5 2 5 3 3 4 3 3 5 5 1 3 5 5 5 3 

4 4 2 5 2 3 4 5 2 4 5 2 3 3 5 5 3 

5 4 3 3 3 5 4 3 3 5 5 1 2 5 4 5 3 

5 4 1 5 1 3 5 3 3 5 5 3 3 3 5 3 3 
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5 5 2 5 2 5 3 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 

5 5 2 5 3 5 3 4 3 5 5 3 5 5 5 5 3 

5 5 2 5 3 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

5 5 3 5 4 5 5 5 1 4 2 4 5 4 5 5 4 

5 5 3 5 3 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 

5 5 4 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 

5 5 4 4 3 3 3 3 4 5 4 4 4 4 3 3 4 

5 5 1 1 3 5 5 5 1 5 5 5 4 5 5 5 5 

5 5 3 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 

5 5 3 5 2 4 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 

5 4 1 1 2 1 4 2 2 5 5 3 3 5 4 5 2 

5 4 1 2 2 1 4 3 1 4 5 1 2 4 5 5 5 

5 4 3 1 2 1 5 1 1 4 4 3 2 5 5 2 5 

5 4 1 1 3 2 5 2 2 5 5 2 1 4 5 5 5 

4 5 2 3 3 2 5 3 2 5 5 2 2 4 3 5 3 

5 5 1 5 3 5 5 5 3 5 5 3 3 3 5 2 5 

5 5 1 5 1 5 3 3 3 5 3 3 2 4 5 3 5 

5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

5 5 2 5 2 5 3 2 2 5 5 3 5 4 4 3 5 

5 4 2 5 3 5 3 3 2 3 5 2 3 4 5 2 4 
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4. TABULASI DATA UJI VALIDITAS KECANDUAN GAME ONLINE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. TABULASI DATA UJI VALIDITAS RELIGIUSITAS 
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6. UJI RELIABELITAS 

Kecanduan Game Online (X)                                        Religiusitas (Y) 

  

 

 

 

7. TABEL KATEGORI SKALA KECANDUAN GAME ONLINE 

a. Laki-laki: 

 

 

 

b. Perempuan: 

 

 

 

 

8. TABEL KATEGORI SKALA RELIGIUSITAS 

a. Laki-laki: 

 

 

 

b. Perempuan: 
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9. TABEL UJI NORMALITAS 

 

 

 

 

 

10. TABEL KORELASI PEARSON KECANDUAN GAME ONLINE DAN 

RELIGIUSITAS LAKI-LAKI 

 

 

 

 

11. TABEL KORELASI PEARSON KECANDUAN GAME ONLINE DAN 

RELIGIUSITAS PEREMPUAN 

 

 

 

 

12. TABEL KORELASI PEARSON KECANDUAN GAME ONLINE DENGAN 

RELIGIUSITAS LAKI-LAKI DAN PEREMPUAN 

 

 

 

 

 

 

 

 



73 
 

 
 

13. SURAT EXPERT JUDGEMENT ANGKET 
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14. SURAT IZIN OBSERVASI 
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15. SURAT PERNYATAAN RUKUN TETANGGA 
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16. DOKUMENTASI 
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