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LAMPIRAN-LAMPIRAN

1. KUESIONER PENELITIAN
Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Perkenalkan, saya Asyifa Oktafiani, mahasiswi Prodi Bimbingan Konseling
Islam Universitas Islam Negeri Sultan Maulana Hasanuddin Banten. Saat ini, saya
sedang melakukan penelitian untuk menyusun tugas akhir yaitu skripsi sebagai salah
satu syarat kelulusan gelar sarjana (S1). Oleh karena itu, saya memohon kesediaan
Anda untuk berpartisipasi dalam penelitian ini dengan mengisi kuesioner secara jujur
dan sesuai dengan yang Anda alami. Partisipasi Anda bersifat sukarela, tanpa ada
paksaan dari pihak manapun. Adapun kriteria responden yang dibutuhkan dalam
penelitian ini yaitu:

1. Ber-usia 17-21 Tahun

2. Bermain game online seperti Mobile Legends, Roblox,
PUBG, dan game sejenisnya yang dapat dimainkan melalui smartphone/computer

3. Tinggal di Kampung Luwung Sawo, RT.01/RW.07, Kelurahan Kebonsari,
Kecamatan Citangkil, Kota Cilegon Banten

Sebelum mengisi kuesioner, harap membaca petunjuk dengan cermat dan
memastikan tidak ada jawaban yang terlewat. Tidak ada jawaban yang benar atau
salah dan seluruh informasi yang diberikan akan dijaga kerahasiaannya. Data yang
diperoleh hanya akan digunakan untuk kepentingan penelitian ini.

Jika ada pertanyaan atau membutuhkan informasi lebih lanjut silahkan menghubungi:

Saya ucapkan terima kasih atas waktu dan partisipasi Anda dalam penelitian ini.
Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
Hormat saya,

Peneliti
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IDENTITAS RESPONDEN

4. Nama:
5. Jenis Kelamin:
() Laki-laki () Perempuan
6. Usia:
()17 ()8 ()19 ()20 ( )21

PERNYATAAN

Petunjuk : Berilah tanda (V) pada jawaban yang menurut saudara/i sesuai
Keterangan

SL : Selalu

SR : Sering

KK : Kadang-kadang

JR : Jarang

TP : Tidak Pernah

KUESIONER KECANDUAN GAME ONLINE

Pernyataan
No Item y

SL | SR | KK | J | TP

Pikiran saya selalu tertuju kepada game
1. | online

2. | Saya sering marah ketika kalah bermain
game online

3. | Saya bisa bermain game online sampai
lebih dari 3 jam/hari

4. | Saya gelisah jika tidak bermain game
online dalam satu hari

Ketika tidak bermain game online saya
merasa risau

Keinginan untuk bermain game online

6. | langsung muncul ketika melihat orang lain
bermain game online

7. | Saya selalu menyempatkan waktu bermain

game online setelah bangun tidur
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Saya merasa pusing akibat bermain game

8. online terlalu lama
9 Saya lebih memilih bermain game online
" | daripada istirahat/tidur
10 Saya bisa menikmati waktu bersama teman
" | tanpa bermain game.
1 Saya berbohong kepada orang tua saat
" | meminta uang untuk kebutuhan game
2. online
Saya selalu berkata kasar saat merasa kesal
13 Saya lebih suka bermain game online
" | daripada bersosialisasi
14, Banyak pekerjaan yang tertunda karena

bermain game online

KUESIONER RELIGIUSITAS

Pernyataan
No Item SL [SR|[KK[J | TP
1 Saya percaya bahwa Tuhan maha melihat
" | setiap perbuatan manusia
) Saya percaya bahwa kitab suci adalah
" | petunjuk hidup yang benar
3 Saya merasa jauh dengan tuhan
4' Saya tidak yakin dengan adanya takdir qada
" | dan qadar
5 Saya suka menunda shalat
6. Saya merasa shalat itu beban
" | Saya berusaha tenang dan khusyuk dalam
7.
melaksanakan sholat
Saya merasa bosan untuk shalat
8. . .
9. Saya tidak merasakan ketenangan batin saat
beribadah
Saya meyakini bahwa islam mengajarkan
10. | kebaikan
11. | Saya percaya bahwa sesama muslim adalah
12. | saudara
13. | Saya tidak wudhu untuk membaca Al-

Qur’an




65

Saya tidak mengetahui tujuan saya
beribadah

14.

15.

16.

17.

Saya percaya bahwa memaafkan orang lain
akan membuat saya tentram

Saya membantu sesama karena merasa itu
kewajiban agama

Saya merasa jengkel ketika ada orang yang
mengingatkan saya untuk shalat atau
beribadah.

Saya tidak mempedulikan tetangga yang
kelaparan
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TABEL KECANDUAN GAME ONLINE

2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 2 2 2 2
3 1 1 1 3 4 1 2 1 1 1 1 1 4
3 1 2 2 1 1 1 1 1 5 1 1 1 1
2 3 3 3 2 4 3 4 5 2 2 2 2 3
1 2 1 1 1 3 1 4 5 2 1 4 1 1
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 1 1 1 1 3 5 2 1 2 3 1
4 3 4 3 2 4 2 5 5 2 2 3 2 2
3 3 3 2 2 3 2 4 4 2 2 2 3 3
2 4 3 2 1 3 1 4 5 2 1 3 1 1
2 3 3 3 2 3 5 5 4 2 4 3 3 3
2 3 2 1 1 4 1 3 5 3 1 3 2 2
2 1 2 1 1 2 1 5 4 2 1 2 2 1
1 1 1 1 1 1 1 5 4 5 1 3 2 2
1 3 1 1 1 2 3 5 5 1 1 2 2 1
5 1 5 5 5 5 3 5 5 4 1 1 5 4
5 5 3 5 5 5 5 5 4 1 3 5 5 4
5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4
5 4 4 5 3 5 5 3 3 5 5 5 5 3
4 4 5 4 5 4 4 4 4 3 5 5 4 3
5 4 5 5 5 4 4 5 5 1 5 4 5 3
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3. TABULASI DATA VARIABEL RELIGIUSITAS
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4. TABULASI DATA UJI VALIDITAS KECANDUAN GAME ONLINE
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6. UJI RELIABELITAS

7.

8.

Kecanduan Game Online (X)

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha M oof tems
Aa20 14

Religiusitas (Y)

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

M oof tems

920

17

TABEL KATEGORI SKALA KECANDUAN GAME ONLINE

a. Laki-laki:

Kategori
Cumulative
Frequency  Percent  Valid Percent Percent
Valid  Rendah 8 381 381 381
Sedang 7 333 333 71.4
Tinggi 5 238 238 95.2
Sangat Tinggi 48 4.8 100.0
Total 1000 100.0
b. Perempuan:
Kategori
Cumulative
Frequency  Percent  Walid Percent Fercent
Valid Rendah 333 333 333
Sedang 238 238 57.1
Tinaa 42,9 429 100.0
Total 100.0 100.0

TABEL KATEGORI SKALA RELIGIUSITAS

a. Laki-laki:

Kategori
Cumulative
Frequency  Percent  Valid Percent Percent
valid  SangatRendah 1 48 4.8 48
Rendah 6 28.6 28.6 33.3
Sedang 5 23.8 23.8 57.1
Tinggi 9 429 429 100.0
Total 2 100.0 100.0
b. Perempuan:
Kategori
Cumulative
Frequency  Percent  Walid Percent Percent
Valid Rendah 333 333 333
Sedang 28.6 286 61.9
Tinggi 381 38.1 100.0
Total 100.0 100.0
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9. TABEL UJI NORMALITAS

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Unstandardize

N 42
Normal Parameters™® Mean 0000000
St Deviation 875025632

Most Extreme Differences Absolute 112
Posive 083

Negativs 112

Test Statistic 112
Asymp. Sig. (2-tailed)® 200*
Monte Carlo Sig. (2-4alled)® i 202
99% Confidence Interval _Lower Bound 192

Upper Bound 213

a. Test distribution is Normal,

b. Calculated from data

¢. Lillisfors Significance Correction

d.This is a lower bound of the true significance.

e. Lilligfors' method based on 10000 Monte Carlo samples with starting seed
00000,

10. TABEL KORELASI PEARSON KECANDUAN GAME ONLINE DAN
RELIGIUSITAS LAKI-LAKI

Correlations
Kecanduan
Game Online Religiusitas
Laki-laki Laki-laki
Kecanduan Game online Pearson Correlation 1 -.408
Laki-laki Sig. (2-tallec) 086
N 21 21
Religiusitas Laki-laki Pearson Correlation -408 1
Sig. (>tailad) 066
N 2 21

11. TABEL KORELASI PEARSON KECANDUAN GAME ONLINE DAN
RELIGIUSITAS PEREMPUAN

Correlations

Kecanduan
Game Online Religiusitas

Perempuan Perempuan
Kecanduan Game Online Pearsan Carrelation 1 -668"
IFEGE R Sig. (2-tailed) <001
N il 2
Religiusitas Perempuan Pearson Correlation 666" 1
Sig. (2-tailed) <001
N 21 n

** Correlation is significant atthe 0.01 level (2-tailed).

12. TABEL KORELASI PEARSON KECANDUAN GAME ONLINE DENGAN
RELIGIUSITAS LAKI-LAKI DAN PEREMPUAN

Correlations
Kecanduan
Game Online  Religiusitas
Kecanduan Game Online  Fearson Correlation 1 5437
Sig. (2-tailed) <,001
N 42 42
Religiusitas Pearson Correlation -543" 1
Sig. (2-tailed) <001
N 42 42

** Correlation is significant atthe 0.01 level (2-tailad)



13. SURAT EXPERT JUDGEMENT ANGKET

LEMBAR EXPERT JUDGMENT
SURAT KETERANGAN VALIDASTINSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. Yogi Damai Syaputra, M.Pd
NIDN 1 199003142020121005

Setelah membaca. menelaah dan mencermati instrument penelitian yang berjudul “Hubungan
Game Online Dengan Religiusitas Ditinjau Dari Jenis Kelamin Remaja™

Yang dibuat olch:

Nama : Asyifa Oktafiani

NIM 1211340014

Prodi : Bimbingan Konseling Islam
Fakultas : Dakwah

Dengan ini menyatakan bahwa instrument lembar penelitian tersebut : (V)

o Layak digunakan untuk gambil data tanpa revisi.

kan untuk gambil data dengan revisi sesuai saran.

o Layak di

o Tidak layak.

Catatan (bila perlu)

g

Demikian keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

3 April 2025
alidator

Serang,

Dr. Yogi Dajhai Svaputra. M.Pd
NIP: 199003142020121005
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LEMBAR EXPERT JUDGMENT

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Tri Windi Oktara, S.Pd, M.Psi
NIDN 1 19941029202203004

Setelah membaca, menelaah dan mencermati instrumen penelitian yang berjudul “Hubungan
Kecanduan Game Online Dengan Religiusitas Ditinjau Dari Jenis Kelamin Remaja”

Yang dibuat oleh:

Nama : Asyifa Oktafiani

NIM : 211340014

Prodi : Bimbingan Konseling Islam
Fakultas : Dakwah

Dengan ini menyatakan bahwa instrument lembar penelitian tersebut : o)
o Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi.
(y’f.ayak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran.

o Tidak layak.

Catatan (bila perlu)
Reboii TWem nomof 2 , ikem npmof 15 dan 16,

Demikian keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Serang. 23 April 2025
Validator

Tri Windi Ok
NIP: 199410292022032004




14. SURAT IZIN OBSERVASI

4 —‘b‘

& A

uln

Y 4 KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
SULTAN MAULANA HASANUDDIN BANTEN
FAKULTAS DAKWAH

J1. Syech. Nawawi Al-Banatani Kp. Andamu’l Kel. Sukawana Kee. Curug Kota Serang 42171
Website: uinbanten.ac.id F-mail: fada d@uinbanten ac,id

Nomor
Lampiran
Perihal

: S0 U7V TR0 1172024

: 1zin Observasi

Kepada Yth.
Ketua RT Kp.Luwung Sawo, RT.01/RW.07, Kel.Kebonsari, Kec. Citangkil, Kota
Cilegon, Prov Banten.

Tempat
Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dekan Fakultas Dakwah Universitas Islam Negeri Sultan Maulana Hasanudin
Banten menerangkan bahwa:

NO | _NIM NAMA SMT__| PRODI
1. 211340014 | Asyifa Oktafiani VI BKI

Adalah benar mahasiswa/i pada Fakultas Dakwah yang akan melaksanakan
Penyuluhan dalam rangka penyelesaian tugas Mata Kuliah Skripsi.

Schubungan dengan hal terscbut, maka kami mohon kepada Bapak/Ibu dapat
memberikan izin kepad hasiswa/i yang dimaksud untuk bisa melakukan Observasi di
yang Bapak pimpin .

Demikian, atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu kami haturkan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

M

N vakib D :\_:m Bidang Akademik,
& dan Keléem

Uin +¢

ZDr. j\Umdatul\Hasanah, M. Ag
NIP. 19700529 199603 2 001
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15. SURAT PERNYATAAN RUKUN TETANGGA

i, :
=M RUKUN TETANGGA 001

Sekretariat : Jin. KH. Agus Salim Link. Luwung Sawo RE.001 Rw.007 Kel. Kebonsarl Kec. Cltangkll Kota Cllegon Danten 42442

SURAT KETERANGAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Zaedi

Jabatan: Ketua RT 001/RW 007

Alamat: Link. Luwung Sawo, Kelurahan Ket i, K Citangkil, Kota Cilegon.
Dengan ini gkan bahwa berdasarkan pend di wilayah RT 001/RW 007, jumlah

remaja akhir (usia 18-21 tahun) yang berdomisili di wilayah kami adalah sebagai berikut:

1. Remaja akhir laki-laki sebanyak 2/ orang
2. Remaja akhir perempuan sebanyak 2 orang
Demikian surat ini dibuat dengan sebenar-benamya dan diharapkan dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Cilegon, 14 November 2024
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