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ABSTRAK 

 

Yuni Kartika. 201260026. 2024. Pengembangan Media Kotak Pintar 

Terhadap Perkembangan Kognitif dan Bahasa Anak Kelompok B Di Tk 

Aisyiyah Bustanul Athfal 7 Kota Serang. 

Tujuan dari peneliti ini yaitu 1)Untuk mengetahui pengembangan 

media permainan kotak pintar untuk meningkatkan perkembangan kognitif 

dan bahasa anak usia 5-6 tahun di Tk ABA 7 Serang 2) Untuk mengetahui 

efektivitas media permainan kotak pintar untuk meningkatkan perkembangan 

kognitif  dan bahasa anak usia 5-6  tahun kelompok B di Tk ABA 7 Serang 3) 

Untuk mengetahui kelayakan media permainan kotak pintar untuk 

meningkatkan perkembangan kognitif dan bahasa anak usia 5-6 tahun 

kelompok B di Tk ABA 7 Serang. Jenis penelitian ini menggunakan (R&D) 

Research and Development / Penelitian dan Pengembangan berdasarkan 

modifikasi yang dikembangkan oleh ADDIE. Dilakukan 5 tahapan yaitu: 1) 

Analysis (Analisa), 2) Design (Rancangan), 3) Development (Pengembangan), 

4) Implementation (Implementasi), 5) Evaluation (Evaluasi). Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dengan menggunakan teknik 

pengumpulan data kuesioner, analisis hasil validasi, lembar penilaian kognitif 

dan bahasa anak usia 5-6 tahun kelompok B di Tk ABA 7 Serang dokumentasi. 

Hasil penelitian dan Pengembangan menunjukkan: 1) Menghasilkan sebuah 

produk berupa media permainan kotak pintar; 2) Kelayakan media permainan 

kotak pintar dapat dilihat dari hasil validasi oleh validator. Rata-rata penilaian 

validator 1 mendapatkan presentase kelayakan sebesar 73% kategori “Layak” 

dan penilaian validator ke 2 mendapatkan presentase kelayakan 85% “Layak”, 

3) Dari hasil uji coba efektifitas produk media permainan kotak pintar pada 

anak usia 5-6 tahun yang berjumlah 24 anak memperoleh data total nilai rata-

rata pada pretest sebesar 65,2% dan posttest sebesar 81,56%. Media 
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permainan kotak pintar mengalami peningkatan yang signifikan. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa nilai posttest pada anak usia 5-6 tahun lebih baik dari 

pada nilai pretest. Dengan demikian media permainan kotak pintar layak dan 

efektif dalam mengembangkan perkembangan kognitif dan bahasa pada anak 

usia 5-6 tahun. 

Kata Kunci: Pengembangan Media Permainan Kotak Pintar, 

Perkembangan Kognitif dan Bahasa Anak Usia 5-6 Tahun. 
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MOTTO 

"TERUSLAH BERBUAT KEBAIKAN" 

 

ةٍ خَيْرًا يَّرَه    فَمَنْ يَّعْمَلْ مِثقْاَ لَ ذرََّ

 

fa may ya'mal misqoola zarrotin khoiroy yaroh 

 

"Maka barang siapa mengerjakan kebaikan seberat zarrah, niscaya dia akan 

melihat (balasan)nya." 

(QS. Az-Zalzalah 99: Ayat 7).1 

 

                                                             
1 Al-Qur’an Online Kementerian Agama Republik Indonesia dikutip dari Al-

Qur’an Kementerian Agama, (Q.S.Al-Zalzalah:7) 
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