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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang pengaruh 

penggunaan aplikasi edmodo untuk meningkatkan motivasi belajar siswa 

pada pembelajaran PAI di masa pandemi covid-19 (Studi Kuantitatif di 

SMA Negeri 1 Ciomas), maka penulis dapat menarik kesimpulan 

berdasarkan hasil penelitian diantaranya: 

1. Motivasi belajar siswa pada pembelajaran PAI pada masa pandemi 

covid-19 di SMA Negeri 1 Ciomas berdasarkan data hasil penyebaran 

angket sebanyak 30 item pernyataan termasuk dalam kategori baik. 

Hal ini dapat dibuktikan berdasarkan jumlah nilai posttest di kelas 

eksperimen meningkat dari 1.743 menjadi 2002 dengan nilai rata-rata 

posttest motivasi belajar siswa meningkat dari 54.47 menjadi 62.56, 

Sedangkan pada kelas kontrol jumlah nilai posttest juga meningkat 

dari 1.669 menjadi 1.714 dengan nilai rata-rata posttest motivasi 

belajar siswa meningkat dari 52.16 menjadi 53.56. 

2. Berdasarkan hasil uji hipotesis dengan korelasi product moment 

diperoleh nilai korelasi sebesar 0,525 berada pada interval 0,40-

0,599, yang interpretasinya berkorelasi sedang/cukup. Dari hasil 

analisis regresi linear sederhana diketahui sig 0,02 < 0,05, maka 
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artinya terdapat pengaruh yang signifikan antara aplikasi edmodo 

terhadap motivasi belajar siswa dan dari hasil perhitungan koefisien 

determinasi diperoleh nilai R Square yaitu 0,275, artinya motivasi 

belajar siswa pada pembelajaran PAI di masa pandemi covid-19 

dipengaruhi oleh aplikasi edmodo sebesar 27,5 % sedangkan sisanya 

72,5 % dipengaruhi oleh faktor-faktor lain yang dapat diteliti lebih 

lanjut. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian tentang pengaruh penggunaan 

aplikasi edmodo untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada 

pembelajaran PAI di masa pandemi covid-19 (Studi Kuantitatif di SMA 

Negeri 1 Ciomas), maka penulis akan memberikan saran-saran sebagai 

berikut: 

1. Bagi Kepala Sekolah, hendaknya mengadakan pelatihan terhadap 

guru-guru mengenai inovasi media atau aplikasi pembelajaran yang 

digunakan sehingga proses belajar mengajar dapat berjalan dengan 

lancar, efektif dan efisien. 

2. Bagi Guru, diharapkan untuk dapat menggunakan inovasi media atau 

aplikasi pembelajaran dalam proses belajar mengajar dengan tujuan 

dapat meningkatkan motivasi dan prestasi belajar peserta didik. 
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3. Bagi Siswa, hendaknya lebih termotivasi dengan penggunaan aplikasi 

edmodo sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar secara 

maksimal. 

 


