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الخامس الباب  

 خاتمة

البحث نتائج. أ  

لعبة لوتو  التعليميةوسيلة ال بتطوير قراءةال تعليم على البحث نتائج إلى النظر      

 :يلي ما يلخّص أن الباحث كنيم ،لتواصلل

 تعليم في ثامنال الصف في لتواصلللعبة لوتو وسيلة التعليمية  تطوير تصميم.  ١ 

ولا، أ لتواصلللعبة لوتو عن طريق تصميم  ”Adobe photoshop“ باستخدام لقراءةا

 سم، بمواد ورقية  00   ١00ثم شكل وسائل التعليم في مستطيل بحجم  

“Banner”   عطاء المواد الذي حسب الموضوع و إلوان براقة و أويعطى صورة و

ل  همم الصور أي من خلا"يومياتنا"  مع موضوعمثلة الجمل القراءة أعطاء إ

ثم تقوم كل مجموعة  1١في الصفحة  كتابالهتح اللوتو ثم الموجودة على لوحة 

ثم  لوتو على لوحة الهجائية بتجميع الجملة في الصورة عن طريق أخذ أحد أحرف

 .ترتيبما حتى تصبح جملة كاملة ثم ترجم الجملة
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ين الاختبار ب بالنتيجة حصيلمم نتائجة كانت التعليمية وسيلةال هعالية . 2

ىذا يدل  على أن . 0765الاختبار البعدي/ الأخير  و 61,,القبلي/ الأول  

 قراءةيمكن أن يحسن لتعليم ال لتواصلللعبة لوتو التعليمية استخدام وسيلة 

لعبة لوتو وسيلة التعليمية  تنفيذ بعد التلاميذ لدى همم قدرة وأصبحت. للطلاب

 مرتقية. لتواصلل

قترحاتلإا. ب  

 تعليمفي  لتواصلللعبة لوتو الوسيلة التعليمية  تطوير عن البحث قام أن بعد    

 : يلي ما ترحهاق قراءةال

للمدرس. ١   

ية التعليم وسيلة تطوير ونفس درسالم هأعد ،قراءةال يةتعليم عملية في      

  تعليم في دائما التلاميذ لدي قراءةاللتعليم  قدرة ترتقي كي للمادة ناسبةالم

 قراءة. ال
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للمدرسة. ۲   

 درسالم كفاء قيةلتر  لتواصلللوتو  التعليمية وسيلةال  تطوير ينفذ أن ول ينبغي    

 قراءة و غيرىا. ال تعليم في لتطبيق ادةالم ذهى وتنتفع

  للتلاميذ. ۳ 

 قراءةال تعليم في لتواصلللوتو  التعليمية وسيلةال تطوير يطبقوا أن لو ينبغي    

 قراءة.ال تعليم في والصعوبة للالم يعدموا ولم يفمموا حتى

 

 

 

 

 


