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 الخامسالباب 

 خاتمة

 نتائج البحث . أ

بالاعتماد على اندرويد/  (MusaEdu)ألعاب مسابقة التعليمية  .1
Android في تعليم المفردات 

 (MusaEdu)ألعاب مسابقة التعليمية وسيلة التعليمية تصميم تطوير 

عملية تطوير بناءً على ليم المفردات في تع Androidبالاعتماد على اندرويد/ 

 01يتكون من  في كتاب سوجيونو الذي  Borg and Gallوسيلة التعليمية عند

ومكان لأن البحث لنطاق صغير فقط  مراحل 6ويتم تبسيطو إلى  مراحل

مشارق الأنوار الثانوية الإسلامية فانديجلانج. مدرسة في الصف العاشر البحث 

انات بالملاحظة والمقابلة والاختبار ونتيجتها أن الطلاب أجرت الباحثة جمع البي

يجدون صعوبة في فهم اللغة العربية، ولا يفهمون المواد متعلقة باللغة العربية 

 خاصة في تعليم المفردات. 

يتم  Androidمن خلال تطبيق  ةيستخدم ىذا التطوير تخمين الصور 

في ، بة على النحو التاليإجراءات اللعاما  استخدامو في وضع عدم الاتصال.
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، يوجد سؤال على شكل صورة ويجيب لاعب باختيار الصورةىذه لعبة تخمين 

أحد خيارات الإجابة الأربعة التي تعتبر صحيحة حيث توجد إجابة واحدة 

صحيحة وثلاث إجابات خاطئة. إذا كانت إجابة المشغل صحيحة، فسيتم 

ذا كان لا يزال ىناك أسئلة(. سماع صوت أو إشعار وسيظهر السؤال التالي )إ

إذا كانت الإجابة خاطئة، ستسمع صوتاً أو إشعاراً غير صحيح وسيظهر خيار 

من خمس  ةعبة تخمين الصور للاتتكون ىذه  تكرار السؤال أو الخروج من اللعبة.

، حيث والطعام والشراب ةفئات وىي فئة المدرسة والأسرة والهوايات والمهن

ن سؤال لعبة. أثناء اللعب، سيتم إعطاء اللاعبين تحتوي كل فئة على عشري

. كل لاعب ينجح في الإجابة على الأسئلة بشكل (hint)عشر تلميحات

 صحيح سيحصل على خمسين نقطة إضافية.

بالاعتماد على اندرويد/  (MusaEdu)ألعاب مسابقة التعليمية فعالية  .2
Android 
يظهر زيادة في  لمفرداتاالتعلم في تحسين تعلم  وسائلاستخدام  فعالية

قيمة اختبار البعدي أعلى من قيمة اختبار القبلي بمتوسطة قيمة ب، القيمة

وبا التالي يتم %. 6٠% ومتوسط اختبار القبلي ٥1،٠5اختبار البعدي 
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 Android /ألعاب التربوية بالاعتماد على اندرويد وسيلة التعليمية استنتاج أن

في الصف م الطلاب في تعليم المفردات )تخمين الصورة( يمكن أن تحسين فه

مشارق الأنوار الثانوية الإسلامية فانديجلانج فعال ويمكن المدرسة العاشر 

 استخدامو في أنشطة التعليم. 

 المقترحات . ب

 الوسيلة التعليمية ىو ما يلي:ىناك بعض المقترحات المتعلقة بتطوير 

ألعاب دام وسيلة الوسيلة التعليمية لديو مزايا وعيوب فيها، وفي استخ .0

، يمكن  Androidبالاعتماد على اندرويد/  (MusaEdu)مسابقة التعليمية 

أن تخلق بيئة تعليمية ممتعة لتكرار الدروس التي تم تقديمها. ىذه الوسيلة 

 عملية للغاية وسهلة للطلاب للقيام بها.

بالاعتماد على  (MusaEdu)ألعاب مسابقة التعليمية يمكن استخدام  .٠

كبديل والتشكيلة في تعليم المفردات، لأن اللعبة تحتوي  Android/ اندرويد

 يستخدمو الطلاب.كما أن استخدامها سهل نسبيًا على أشياء ممتعة،  
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نتائج ىذه البحث متوقّع يمكن أن يستخدم كمواد البحث التالي إذا كان  .3

 لا يزال ىناك نقص أو مشاكل جديدة تنشأ.

ألعاب بطريقة جديدة وىي استخدم يمكن للطلاب تنفد عملية التعلم  .4

في تعليم  Androidبالاعتماد على اندرويد/  (MusaEdu)مسابقة التعليمية 

 المفردات

للمعلمين، مع ىذا البحث، من المأمول أن يتمكن المعلم من إضافة  .5

ألعاب التعلمية أو ائل الإعلام التعلمية على أساس المعرفة حول وس

دام ىذه اللعبة التعلمية كمرجع كوسائط الوسائل المتعددة، ويمكن استخ

 التعليمية أثنأ عملية التعليم في المدرسة

ألعاب مسابقة التعليمية للباحثين، لديهم الفرصة مباشرة لتطبيق  .6

(MusaEdu)  /بالاعتماد على اندرويدAndroid  ،كوسيلة التعليمية للطلاب

 وبعد ذلك إذا أصبحوا معلمين، فيمكن استخدامو كمراجع.

 


