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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan  

1. Prosedur pengembangan media “Bookmeb” ini menggunakan 

penelitian pengembangan 4-D yang memiliki 4 tahapan yaitu 

pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop), 

dan uji coba (disseminate). Tahapan 1 yaitu pendefinisian (define) yang 

terdiri dari 5 langkah diantaranya analisis awal, analisis peserta didik, 

analisis konsep, analisis tugas dan analisis tujuan pembelajaran. 

Tahapan 2 yaitu perancangan (design) yang terdiri dari 4 langkah 

diantaranya penyusunan tes, pemilihan media, pemilihan format dan 

desain awal. Tahapan 3 yaitu pengembangan (develop) yang terdiri dari 

2 langkah diantaranya validasi ahli dan uji coba produk. Tahapan 4 

yaitu uji coba (disseminate) dimana pada tahap ini produk yang telah di 

validasi dan di uji cobakan bisa lanjut ke tahap penyebaran.  

2. Buku Matematika Bergambar atau “Bookmeb” dikategorikan baik dan 

layak untuk digunakan dan dipakai. Hal tersebut terbukti dengan hasil 

validasi ahli materi dan media yang menyatakan bahwa media ini 

mendapat kategori baik dengan skor 71 dan persentase 71 % saat 

validasi dan ahli materi dengan skor 101 dan persentase 80,8 %. Selain 

itu dibuktikan juga dengan hasil uji coba lapangan awal yang 

mendapatkan jumlah rata-rata persentase yaitu 84 %. dan 
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masuk dalam kategori sangat baik. Dari hasil wawancara pendidik pun 

mengatakan bahwa “Bookmeb” ini sangat membantu sekali serta efektif 

dan efisien dalam mengajarkan ke 3 peserta didik yang mengalami kesulitan 

berhitung atau diskalkulia. Respon dari mereka juga sangat senang dan 

antusias karena “Bookmeb” ini dibuat dengan gambar dan warna yang 

menarik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media buku matematika 

bergambar atau “Bookmeb” ini baik dan layak sebagai media pembelajaran 

untuk peserta didik yang mengalami kesulitan berhitung atau diskalkulia. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah 

menghasilkan media “Bookmeb” dalam materi operasi hitung, mata uang dan 

pengukuran pada ke 3 peserta didik kelas III. Ada beberapa hal yang menjadi 

saran terhadap beberapa pihak berdasarkan simpulan yang telah diungkapkan 

diatas, saran tersebut adalah sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti atau pengembang selanjutnya, dapat mengembangkan 

media buku matematika bergambar dengan pengenalan materi 

matematika sederhana yang lain. 

2. Bagi pendidik, dapat memaksimalkan dalam pemanfaatan media 

“Bookmeb” atau buku matematika bergambar dalam materi operasi 

hitung, mata uang dan pengukuran serta selalu memberikan bimngan 

yang lebih kepada ke 3 peserta didik yang 
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mengalami kesulitan berhitung atau diskalkulia dalam proses 

belajar agar mencapai tujuan yang diharapkan. 

3. Bagi Kepala Sekolah, agar merencanakan pengadaan media atau 

fasilitas buku matematika bergambar atau “Bookmeb” ini 

sebagai salah satu media pembelajaran di Sekolah Dasar (SD), 

Madrasah Ibtidaiyah (MI) maupun Sekolah Luar Biasa (SLB). 

 

 


