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ABSTRAK

Ruhaeni. NIM 171210173. Judul Skripsi: Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi Dua Dimensi (2D) untuk Meningkatkan Efektivitas
Pembelajaran Siswa Kelas VIII MTs Al-Khairiyah Pontang Kab. Serang

Latar belakang masalah dari penelitian ini adalah pada mata pelajaran
figih di MTs Al-Khairiyah Pontang Kab. Serang masih banyak siswa
mengalami kesulitan dalam memahami mata pelajaran figih dan belum
tersedianya media pembelajaran interaktif. Oleh karena itu dibutuhkan media
pembelajaran interaktif yang dapat membantu siswa dalam proses
pembelajaran.

Tujuan penelitian ini adalah Mengembangkan media pembelajaran
animasi 2 dimensi materi umrah siswa kelas VIII MTs Al-Khairiyah Pontang
Kab. Serang. Mengetahui ada atau tidaknya pengaruh yang signifikan antara
media pembelajaran animasi 2 dimensi dengan efektivitas pembelajaran siswa.

Manfaat penelitian ini adalah diharapkan dapat digunakan untuk
menambah wawasan, pengetahuan, memberikan kegunaan, dan menambah
kajian media pembelajaran interaktif khususnya mengenai mata pelajaran
Figih/PAL.

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan Brog and Gall yang telah
diadaptasi. Tahap-tahapannya adalah sebagai berikut: tahap analisis masalah,
tahap pengembangan produk, uji lapangan awal, revisi hasil uji lapangan awal,
uji lapangan utama, revisi produk final, desiminasi dan penggunaan. Dalam
penelitian ini teknik pengambilan sampel dengan cara random sampling yang
diambil secara acak dengan mengambil satu kelas untuk dijadikan sampel.

Hasil penelitian ini adalah uji coba kepada 24 siswa kelas VIII MTs
Al-Khairiyah Pontang Kab. Serang terhadap media pembelajaran animasi 2
dimensi (2D) mendapatkan penilaian yang baik dari tiga ahli diantaranya
yaitu: Ahli materi, Ahli media, dan Praktisi pendidikan (Guru PAl)
memperoleh skor rerata 4,04 kategori Layak. Dalam bivariate correlation
media pembelajaran animasi dua dimensi (2D) dengan efektivitas
pembelajaran siswa memiliki hubungan yang positif dengan signifikan dengan
kadar korelasi 0,755 termasuk kategori hubungan kuat/hubungan jelas.

Simpulan dari penelitian ini adalah media pembelajaran animasi 2
dimensi (2D) yang dikembangkan sangat layak digunakan sebagai referensi
bahan ajar dalam proses pembelajaran.

Kata kunci : Animasi 2 dimensi, efektivitas pembelajaran



ABSTRACT

Ruhaeni. NIM 171210173. Title: Development of Two-Dimensional (2D)
Animation Learning Media to Improve Learning Effectiveness for Class VIII
Students of MTs Al-Khairiyah Pontang Kab. Searang.

The background of the problem of this research is on the subjects of
figh at MTs Al-Khairiyah Pontang Kab. Serang, there are still many students
who have difficulty understanding figh subjects and there is no interactive
learning media available. Therefore, interactive learning media are needed
that can help students in the learning process.

The purpose of this study was to develop a 2-dimensional animated
learning media for Umrah grade VIII students at MTs Al-Khairiyah Pontang
Kab. Serang. Knowing whether or not there is a significant influence
between 2-dimensional animation learning media and the effectiveness of
student learning.

The benefit of this research is that it is expected to be used to add
insight, knowledge, provide usefulness, and add to the study of interactive
learning media, especially regarding Figh/PAl subjects.

The research method used is Research and Development (R&D)
research with the Brog and Gall development model that has been adapted.
The stages are as follows: problem analysis stage, product development
stage, initial field test, revision of initial field test results, main field test,
final product revision, dissemination and use. In this study, the sampling
technique was random sampling, which was taken at random by taking one
class as a sample.

The results of this study are trials to 24 students of class VIII MTs Al-
Khairiyah Pontang Kab. Serang on 2-dimensional (2D) animation learning
media received a good assessment from three experts including: Material
experts, media experts, and education practitioners (PAIl teachers) obtained
an average score of 4.04 in the Eligible category. In the bivariate correlation
of two-dimensional (2D) animation learning media with the effectiveness of
student learning, there is a significant positive relationship with a
correlation level of 0.755 including the category of strong relationship/clear
relationship.

The conclusion of this study is that the 2-dimensional (2D) animation
learning media developed is very suitable to be used as a reference for
teaching materials in the learning process.

Keywords: 2-dimensional animation, learning effectiveness
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MOTTO

Artinya: Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum
sebelum mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri. (QS. Ar-
Ra’d 13:11).!

! Kementrian Agama RI, Al-Hidayah “Al-Quran dan Terjemah Per Kata”
(Jakarta:CV Kalim, 2010), 251.
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