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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan atau research and 

development (R&D) di RA Mafatihul Ulum kelompok B Al-Kautsar pada 

pengembangan alat permainan edukasi (APE) ular tangga dengan tema 

pembelajaran “alam semesta” sesuai dengan rencana pelaksanaan pembelajaran 

harian (RPPH). Dapat disimpulkan bahwa pengembangan APE ular tangga 

dalam kegiatan pembelajaran di kelompok B Al-Kautsar peneliti  menggunakan 

model langkah-langkah Thiagarajan, yang terdiri dari 3 langkah yaitu: define 

(pendefinisian), design (perancangan) dan develop (pengembangan). Teknik 

analisis data yang digunakan adalah Inter-rater Reliability (IRR) dan Expert 

Validasi. Dari hasil penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh peneliti 

dan diujikan oleh beberapa validator diantaranya dosen, kepala sekolah dan 

guru, serta pada tahap pengembangan kemampuan kognitif tertera pada hasil 

pengembangan siswa. Pada hasil rekapitulasi uji kelayakan APE ular tangga 

dengan aspek fisik mendapatkan skor total berjumlah 4,47 dengan kategori 

tingkat validitas “sangat baik”, hasil rekapitulasi rekapitulasi uji kelayakan 

APE ular tangga dengan aspek isi mendapatkan skor total berjumlah 4,56 

dengan kategori tingkat validitas “sangat baik” dan pada hasil rekapitulasi 

rekapitulasi uji kelayakan APE ular tangga dengan aspek pemanfaatan 
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mendapatkan skor total berjumlah 4,66 dengan kategori tingkat validitas 

“sangat baik”. 

Pemeriksaan validitas dilakukan dengan exploratory factor analysis, 

reliabilitas dihitung dengan teknik inter-rater-reliability, yaitu dengan 

menggunakan metode Percent Agreement atau presentase kesepakatan diantara 

penilai-penilai. Dari hasil rekapitulasi dari para pakar validasi mendapatkan 

kualifikasi dari ke-tiga aspek berjumlah 4,56 dengan kategori “sangat baik”. 

Pada tahap pengujian ke-1 mendapatkan jumlah IRR 0,27 atau 27% dengan 

kategori reliabilitas rendah. Pada tahap pengujian ke-2 mendapatkan jumlah 

IRR 0,60 atau 60% dengan kategori reliabilitas moderat. Pada tahap pengujian 

ke-3 mendapatkan jumlah IRR 1 atau 100% dengan kategori reliabilitas 

sempurna. Dari hasil tahap pengujian yang dilakukan oleh validasi dinyatakan 

“sangat baik” untuk digunakan dalam meningkatkan kemampuan kognitif anak 

usia 5-6 tahun di kelompok B Al-Kautsar  pada semester genap dengan tema 

“alam semesta”. 
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B. Saran-saran 

Saran yang dapat peneliti sampaikan adalah sebagai berikut: 

1. RA Mafatihul Ulum : hendaknya meningkatkan mutu pendidikan di sekolah 

dengan memfasilitasi sarana dan prasarana untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran di sekolah 

2. Siswa : diharapkan selalu aktif dalam kegiatan pembelajaran sehingga dapat 

meningkatkan berbagai aspek dalam perkembangan siswa terutama dalam 

aspek kognitif. 

3. Guru : dalam pelaksanaan kegiatan belajar mengajar di kelas hendaknya 

guru kreatif dan inovatif agar proses pembelajaran tidka bersifat monoton 

dan membosankan. 

4. Peneliti berikutnya : melakukan penelitian yang lebih baik lagi dan 

memaksimalkan pengembangan berupa media pembelajaran agar lebih 

efektif dan efisien. 
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