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ABSTRAK 

 

Nama Rumyati. NIM : 152400841. Pengembangan Media Permainan 

Superdots Pada Materi Bidang Datar Siswa Kelas IV SDN Kadueureum 2. 

(R&D di Kelas IV SDN Kadubeureum 2) 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media permainan Superdots  dalam 

pembelajaran matematika materi bidang datar. Penelitian ini menggunakan metode 

Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analisys, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Penelitian ini dilakukan untuk 

memperoleh data mengenai kelayakan produk yang dikembangkan dengan 

melibatkan dosen ahli sebagai penilai dan siswa sebagai pengguna. Penilaian ini 

menggunakan angket dengan skor yang di jadikan sebagai data kuantitatif. Hasil 

dari penilaian angket berdasarkan produk yang dikembangkan dosen ahli media 

memberikan skor persentase sebesar 88,25%, dosen ahli materi member skor 

persentase sebanyak 98% dan siswa atau pengguna memberikan skor dengan rata-

prata 91,75%. Berdasarkan pedoman kategorisasi, skor yang berada pada rentang 

antara 80% - 100% termasuk dalam kategorisasi sangat layak, sehingga 

berdasarkan penilaian yang dilakukan ahli dan pengguna berada pada skor tersebut 

maka produk yang peneliti kembangkan dinilai sangat layak untuk dikembangkan. 

 

Kata Kunci: R&D, Media Permainan Superdots, Bidang Datar 
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Persembahan 

 

Ku persembahkan sebuah karya sederhana ini untuk kedua orang tua 

yang sangat aku sayangi ayahanda Jahiri dan ibunda Suhayah 
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MOTTO 

 

  ِ  فإَِنَّ مَعَ ٱلْعُسْرِ يُسْر  ا
  ِ  إِنَّ مَعَ ٱلْعُسْرِ يُسْر ا

 “Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, 

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(QS Al-Insyirah 4-5) 
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