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ABSTRAK

Nama: ADE SURETNO, NIM: 122111538, Judul Skripsi: Pengaruh
Penggunaan Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran Pendidikan Agama Islam (Studi Eksperimen Kelas X Di SMK
ARKID Madani Cikeusik Kab. Pandeglang).

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya keaktifan belajar siswa
dalam belajar pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. Hasil belajar
dipengaruhi oleh berbagai faktor salah satunya adalah proses pembelajaran yang
kurang menarik bagi siswa sehingga mereka merasa jenuh dan bosan dalam
belajar. Upaya untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan menggunakan
metode yang menyenangkan seperti metode Role Playing. Metode tersebut
merupakan pembelajaran yang memberikan kesempatan kepada peserta didik
untuk belajar lebih aktif dengan bekerja sama dalam suatu kelompok untuk
meningkatkan pemahaman mengenai materi pembelajaran Pendidikan Agama
Islam

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 1) Bagaimana Penerapan
Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMK
ARKID Madani Cikeusik Kab. Pandeglang ? 2) Apakah Terhadap Pengaruh
Penerapan Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X SMK
ARKI Madani Cikeusik Kab. Pandeglang ?

Tujuan penelitian ini adalah untuk : 1) Untuk mengetahui Penerapan
Metode Role Playing Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMK
ARKID Madani Cikeusik Kab. Pandeglang. 2) Untuk mengetahui Pengaruh
Penerapan Metode Role Playing Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X SMK
ARKI Madani Cikeusik Kab. Pandeglang

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Quasi
Eksperimen Design adapun teknik pengumpulan data ini yaitu dengan Observasi,
dan Tes. Untuk memperoleh data yang dibutuhkan, maka penulis melakukan
penelitian dangan metode eksperimen kuasi, metode penelitian ini yang bersifat
untuk membandingkan kelas kontrol dengan kelas eksperimen yang mana kelas
kontrol terdiri dari 22 sampel begitupula dengan kelas eksperimen terdiri dari 22
sampel. Teknik yang digunakan yaitu tes yang terdidi pre-test dan post-test, hasil
penelitian dianalisis dengan pendekatan logika dan perhitungan statistik.
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