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ABSTRACT

Siti Sopwatul Fuadah, NIM 191220043, Research Topic : The effect of using
the Teams Games Tournament (TGT) strategy on students' interest in
learning Arabic (experimental study in class VIII MTsN 2 Serang).

This study aims to investigate the effect of implementing the Teams
Games Tournament strategy on students' tendency to learn Arabic at MTs
Negeri 2 Serang. The background of this study is the importance of
increasing students' tendency to learn Arabic, and the Teams Games
Tournament strategy was chosen because it can increase motivation and
student participation. The research method used is an experimental one-case
study with a sample of one class consisting of 28 students. Data were
collected through observation, questionnaires, interviews, and documents.
The results showed that there was a positive effect of implementing the
Teams Games Tournament strategy on students' tendency to learn Arabic,
with an average pre-test score of 62.43 and an average post-test score of
82.5. The results of the paired sample t-test and independent sample t-test
showed that there was a significant effect of implementing the Teams Games
Tournament strategy on students' tendency to learn Arabic, with a sig value
of 0.000 < 0.05. This study suggests that the Teams Games Tournament
strategy can increase students' tendency to learn Arabic and can be used as
an alternative effective learning method. The results of this study can be used
as a reference for Arabic teachers to increase students' tendency to learn
Arabic and can contribute to the development of more effective Arabic
learning methods.

Keywords: Teams Games Tournament Strategy, Student Tendency,
Learning Arabic.



ABSTRAK

Siti Sopwatul Fuadah, NIM 191220043, Topik Penelitian : Pengaruh
penggunaan strategi Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat
belajar bahasa Arab siswa (studi eksperimen di kelas VIII MTsN 2 Serang).

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan
Strategi Teams Games Tournament terhadap kecenderungan siswa dalam
belajar bahasa Arab di MTs Negeri 2 Kota Serang. Latar belakang penelitian
ini adalah pentingnya meningkatkan minta siswa dalam belajar bahasa Arab
dan strategi Teams Games Tournament dipilih karena dapat meningkatkan
motivasi dan partisipasi siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah
eksperimen one case study dengan sampel satu kelas yang terdiri dari 28
siswa. Data dikumpulkan melalui observasi, angket/kuesioner, wawancara,
dan dokumen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh
positif penerapan strategi Teams Games Tournament terhadap
kecenderungan siswa dalam belajar bahasa Arab, dengan nilai rata-rata pra-
tes 62,43 dan nilai rata-rata pasca-tes 82,5. Hasil uji T sederhana
berpasangan dan uji T sampel independen menunjukkan bahwa terdapat
pengaruh signifikan penerapan strategi Teams Games Tournament terhadap
minat siswa dalam belajar bahasa Arab, dengan nilai sig 0,000 < 0,05.
Penelitian ini menunjukkan bahwa strategi Teams Games Tournament dapat
meningkatkan minat siswa dalam belajar bahasa Arab dan dapat digunakan
sebagai alternatif metode pembelajaran yang efektif. Hasil penelitian ini
dapat digunakan sebagai acuan bagi guru bahasa Arab untuk meningkatkan
minat siswa dalam belajar bahasa Arab dan dapat memberikan kontribusi
pada pengembangan metode pembelajaran bahasa Arab yang lebih efektif.

Kata kunci: Strategi Teams Games Tournament, Minat Siswa Belajar
Bahasa Arab..
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