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ABSTRAK  

Husnul Hotimah , 211210090. Pengaruh Model Pembelajaran role 

playing  Terhadap minat belajar Siswa Pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Islam  (Penelitian Quasi Eksperimen DKV SMK Negeri 2 

Pandeglang ) 

     Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh model pembelajaran 

Role Playing terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam. Minat belajar memegang peranan krusial dalam keberhasilan 

proses pembelajaran, sehingga strategi pengajaran yang inovatif perlu 

dieksplorasi. Penelitian ini menggunakan desain Quasi Eksperimen dengan 

pendekatan kuantitatif, melibatkan siswa kelas XI DKV SMKN 2 

Pandeglang sebagai subjek penelitian. Data dikumpulkan melalui instrumen 

yang mengukur minat belajar siswa, dan dianalisis menggunakan uji 

normalitas, homogenitas, dan uji independen sampel t-test. Hasil uji 

normalitas menunjukkan bahwa data minat belajar siswa sebelum dan 

sesudah pembelajaran pada kelas kontrol (XI DKV I) serta kelas eksperimen 

(XI DKV II) terdistribusi normal (p > 0.05 untuk Shapiro-Wilk dan 

Kolmogorov-Smirnov pada sebagian besar kondisi). Selanjutnya, hasil uji 

homogenitas menunjukkan bahwa varians data minat belajar adalah 

homogen (Sig. Levene Statistic = 0.116 > 0.05). Temuan penelitian ini 

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh signifikan dari penerapan model 

pembelajaran Role Playing terhadap peningkatan minat belajar siswa pada 

mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. Model Role Playing terbukti efektif 

dalam menciptakan lingkungan belajar yang interaktif dan menarik, yang 

pada gilirannya mampu meningkatkan partisipasi dan antusiasme siswa 

dalam memahami materi PAI. Hasil ini menyarankan bahwa model 

pembelajaran Role Playing dapat menjadi alternatif yang direkomendasikan 

bagi guru dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran dan minat 

belajar siswa. 
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                                ABSTRACT 
 

Husnul Hotimah, 211210090. The Influence of the Role Playing Learning 

Model on Student Learning Interest in Islamic Education Subjects (A Quasi-

Experimental Study at DKV SMK Negeri 2 Pandeglang) 

        This research aims to analyze the effect of the Role Playing learning 

model on students' interest in learning in Islamic Religious Education 

subjects. Learning interest plays a crucial role in the success of the learning 

process, so innovative teaching strategies need to be explored. This study 

uses a Quasi-Experimental design with a quantitative approach, involving 

class XI DKV students of SMKN 2 Pandeglang as research subjects. Data 

were collected using instruments that measure students' learning interest, 

and analyzed using normality tests, homogeneity, and independent sample t-

tests. The results of the normality test indicate that the students' interest in 

learning data before and after the learning process in the control class (XI 

DKV I) and the experimental class (XI DKV II) is normally distributed (p > 

0.05 for Shapiro-Wilk and Kolmogorov-Smirnov in most conditions). 

Furthermore, the results of the homogeneity test show that the variances of 

the learning interest data are homogeneous (Sig. Levene Statistic = 0.116 > 

0.05). The findings of this study indicate that there is a significant effect of 

implementing the Role Playing learning model on improving students' 

interest in learning in Islamic Religious Education subjects. The Role 

Playing model has proven effective in creating an interactive and engaging 

learning environment, which in turn enhances students' participation and 

enthusiasm in understanding PAI material. These results suggest that the 

Role Playing learning model can be a recommended alternative for teachers 

in their efforts to improve the quality of learning and students' interest in 

learning. 

 
Keywords: Role Playing Learning Model, Learning Interest, PAI 
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