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ABSTRAK 

 Nama:Shiyam Putri Utami, Nim: 201240036, Jurusan Pendidikan 

Guru Madrasaha Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan keguruan . Judul  Skripsi 

Pengembangan Media Ludo Pembelajaran IPA Bernuansa Islami Pada 

Materi Tata Surya Untuk Meningkatkan Kemampuan Berfikir Kreatif 

Siswa Kelas V SD/MI. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk 1.Bagaimana prosedur pengembangan 

media  ludo pembelajaran ipa bernuansa islami pada materi tata surya. 2. 

Bagaimana kelayakan media  ludo pembelajaran ipa bernuansa islami pada 

materi tata surya mengetahui pengembangan media ludo pembelajaran  IPA 

bernuansa islami materi tata surya. 3. Bagaimana efektifitas media  ludo 

pembelajaran ipa bernuansa islami pada materi tata surya. untuk 

meningkatkan kemampuan berfikir kreatif siswa V Sekolah Dasar . Jenis 

penelitian yang digunakan  adalah Research and Development (R&D). 

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu model 

pengembangan ADDIE. Hasil penelitian menunjukan bahwa 1. Prosedur  

pengembangan media ludo pembelajaran IPA materi tata surya dilakukan 

dengan lima langkah:(1) Analisis (2) Desain (3) Pengembangan (4) 

Implementasi (5) Evaluasi. 2. Hasi analisis kelyakan media ludo berdasarkan 

uji validasi produk dinyatakan bawah media ludo pembelajaran ipa 

bernuansa islami sangat layak. Data yang diperoleh 1) validasi ahli media 

ludo memperoleh nilai 90% dengan kategori sangat layak. 2) validasi ahli 

materi diperoleh 81% dengan kategori sangat layak. Berdasarkan uji validitas 

produk dinyatakan bahwa media ludo pembelajaran ipa sangat layak 85% 

digunakan sebagai media pembelajaran ipa bernuansa materi tata surya untuk 

meningkatkan kemampuan berfikir kreatif siswa kelas V. 3. Hasil analisis 

efektifitas dilakukannya uji coba menggunakan rumus N-Gain kepada 24 

siswa dalam menggunakan soal pretest dan Posttes maka hasil yang didapat 

menunjukan bahwa media ludo pembelajaran ipa 0,60 sedang atau di 

presentasikan menjadi 60% dengan kategori cukup efektif. Jadi disimpulkan 

bahwa penggunaan media ludo sangat layak dan cukup efektif digunakan 

untuk meningkatkan kemampian berfikir kreatif siswa pada materi tata surya 

kelas V SD/MI. 

Kata Kunci: Media Ludo Pembelajaran IPA 
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MOTTO 

“ Tidak Mungkin Bagi Matahari Mengejar Bulan dan Malam Pun 

Tidak Dapat Mendahului Siang. Masing Masing Beredar Pada Garis 

Edarnya.”  

( Q.S Yasin ayat 40) 

 

“Jadilah anak perempuan pertama yang tidak pernah mengeluh” 

“ sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 
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