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ABSTRAK 

 

Muhammad Yusuf Habibi. 191210004. 2024. Pengaruh Intensitas 

Bermain Game Online Mobile Legends Terhadap Kedisiplinan 

Shalat Siswa MAN 1 Kota Tangerang 

 

Tujuan dari penelitian ini yaitu 1) Untuk mengetahui bagaimana 

tingkat intensitas bermain game online mobile legends siswa MAN 1 

Kota tangerang 2) Untuk mengetahui bagaimana tingkat kedisiplinan 

shalat siswa MAN 1 Kota Tangerang 3) Untuk pengaruh dari game 

online mobile legends terhadap kedisiplinan shalat siswa MAN 1 Kota 

Tangerang. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

metode ex-post facto. Populasi dalam penelitian adalah 39 yang 

diambil dari siswa-siswi kelas X MAN 1 Kota Tangerang. Teknik 

pengambilan sampel menggunakan purposing sample. Teknik 

pengumpulan data game online mobile legends dan kedisiplinan shalat 

siswa menggunakan instrumen angket yang disebar ke siswa kelas X, 

wawancara, serta observasi. Teknik analisis data menggunakan analisis 

statistik deskriptif dengan menguji normalitas, uji linearitas, dan uji 

hipotesis menggunakan model regresi linear sederhana. 

Adapun hasil penelitian menunjukan bahwa !) tingkat intensitas 

bermain game online mobile legends di MAN 1 Kota Tangerang berada 

ditingkat sedang, dengan frekuensi sebanyak 26 responden atau sekitar 

66.7% dari total 39 reponden. 2) tingkat kedisiplinan shalat siswa MAN 

1 Kota Tangerang berada ditingkat sedang, dengan frekuensi sebanyak 

23 responden atau sekitar 59.0% dari total 39 responden. 3) terdapat 

hubungan yang positif antara game online mobile legends dengan 

kedisiplinan shalat siswa MAN 1 Kota Tangerang, dibuktikan dengan 

koefisien korelasi game online 0.135 dan kedisiplinan ibadah shalat 

0.646 dan p = 0.035 < 0.05. berdasarkan hasil uji hipotesis 

menunjukkan bahwa nilai T hitung (4.104) dan >T tabel (1.057), 

artinya terdapat hubungan yang signifikan. Demikian dapat dinyatakan 

bahwa Ha diterima dan H0 ditolak, artinya terdapat hubungan yang 

positif dan signifikan antara game online mobile legends dan 

kedisiplinan shalat siswa MAN 1 Kota Tangerang. 

 

Kata Kunci: Game Online Mobile Legends, Dampak Negatif, 

Kedisiplinan Shalat 
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MOTTO 

 

 انَِّ مَعَ الۡعُسۡرِ يسُۡرًافاَذَِا فرََغۡتَ فاَنۡصَبۡوَالِٰى رَبِّكَ فاَرْغَبْ  

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Maka 

apabila engkau telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras 

(untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau 

berharap.” (Q.S. Al-Insyirah, 6-8) 
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