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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memiliki arti sebagai upaya sadar dan terencana
yang melibatkan bantuan yang disediakan secara sengaja.’ Pasal 3
Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional Nomor 20 Tahun 2003
menegaskan tujuan utama pendidikan nasional adalah memastikan
perkembangan peserta didik menjadi individu yang memiliki
pengetahuan, keterampilan dan kreativitas. Penguasaan dalam bidang
teknologi merupakan wujud persaingan yang menunjukkan majunya
suatu bangsa. Kemajuan teknologi didasari oleh pengetahuan dasar,
yaitu ilmu pengetahuan alam (IPA).> Oleh karena itu, guru
diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran yang tepat untuk
mencapai tujuan belajar secara optimal kepada peserta didik. Namun,
banyak guru yang mengakui kesulitan dalam menciptakan media
pembelajaran inovatif yang dapat membantu siswa dalam belajar.?

Pembelajaran IPA perlu dilaksanakan dalam kegiatan
pembelajaran yang aktif, efektif dan menyenangkan. Pemilihan
media yang tepat akan secara maksimal membantu mencapai tujuan

pembelajaran secara optimal. Dalam konteks pengajaran, media
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memiliki peran yang sangat penting karena dapat membantu
mengatasi ketidakjelasan materi yang disampaikan, menjadi
perantara yang efektif dalam proses belajar mengajar.’ Guru
diharapkan untuk berkreasi dalam memilih alat bantu pembelajaran
yang tepat untuk mencapai tujuan belajar secara optimal. Akan tetapi,
berdasarkan hasil wawancara dengan guru wali kelas, ditemukan
bahwa guru jarang menggunakan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran. Mereka hanya mengandalkan penjelasan lisan tanpa
bantuan media pembelajaran yang efektif. Hal ini sesuai hasil
penelitian dari Ade wahyu yang menyebabkan siswa merasa bosan
dan mengalami kesulitan dalam memahami materi pembelajaran.®
Memahami IPA akan mengemb~:skan rasa ingin tahu, sikap
positif, dan kesadaran tentang hubungai: ang saling mempengaruhi
antara IPA, lingkungan, teknologi, dan masyarakat.® Melalui
pembelajaran IPA, diharapkan siswa dapat melaksanakan sikap
ilmiah yang ditemukan pada seorang peneliti, seperti kejujuran,
keberanian, tanggung jawab, rasa ingin tahu, ketekunan, keterbukaan,
kemampuan membedakan opini dan fakta, serta kepedulian terhadap
lingkungan. Namun, konsep materi [PA yang luas membuat siswa

sulit memahami khususnya pada materi daur hidup hewan.’
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Kurangnya media pembelajaran yang membantu siswa dalam
memahami materi pembelajaran berdampak pada rendahnya prestasi
belajar siswa. Siswa juga kekurangan motivasi dalam belajar karena
proses pembelajaran yang monoton, sehingga merasa bosan
selama pembelajaran.®

Untuk meningkatkan hasil belajar siswa, diperlukan inovasi
dalam pembelajaran, terutama dalam mata pelajaran IPA. Beberapa
studi terdahulu mengungkap bahwa hasil belajar siswa dapat
ditingkatkan melalui multimedia pembelajaran interaktif’, metode
pembelajaran team quiz'®, penugasan individu pada mata pelajaran
[PA™M. Salah satu inovasi yang dapat digunakan adalah penggunaan
media pembelajaran inovatif. Salah satu media pembelajaran yang
cocok untuk siswa sekolah dasar adalah menggunakan media audio
visual berbasis animasi. Video audio visual berbasis animasi dapat
membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran dengan lebih
mudah.’? Video audio visual berbasis animasi adalah serangkaian

gambar yang disusun secara khusus sehingga dapat bergerak sesuai
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dengan alur yang telah ditentukan dalam setiap interval waktu.®
Objek yang digunakan dalam video animasi meliputi gambar hewan,
gambar tumbuhan, dan lain sebagainya. Penggunaan video animasi
dalam pembelajaran bertujuan untuk menarik perhatian siswa,
terutama siswa SD.

Video audio visual juga dapat mengalihkan perhatian siswa
dari isi materi yang disampaikan oleh guru dan mengabaikan inti dari
materi tersebut.' Oleh karena itu, penting bagi guru untuk dapat
efektif dalam menggunakan animasi dalam pembelajaran, serta
mengelola media tersebut agar siswa lebih terfokus pada isi materi
dari pada animasinya. Pengembangan media audio visual telah
banyak dilakukan oleh peneliti terdahulu seperti Gita Permata
Puspita® mengembangkan media video animasi berbasis aplikasi
canva, Isdayanti'® mengembangkan media pembelajaran audio visual
berbasis adobe flash, Erwin Putera Permana’’ mengembangkan
multimedia interaktif. Tetapi dari penelitian terdahulu belum
ditemukan adanya pengembangan media audio visual pada materi

daur hidup hewan kelas IV SD. Karena itu, penelitian ini sangat
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penting untuk dilakukan. Dengan tujuan dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Oleh karena itu, peneliti mengambil judul
pengembangan media audio visual pada pembelajaran IPA materi
daur hidup hewan di kelas IV SD.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan pernyataan yang telah diuraikan terdapat
beberapa permasalahan yang terjadi saat proses pembelajaran:

1. Keterbatasan pengetahuan guru dalam menciptakan media
pembelajaran inovatif dalam proses belajar mengajar.

2. Kurangnya penggunaan media pembelajaran, sehingga
mengurangi efektivitas pembelajaran.

3. Kurangnya variasi dalam metode pengajaran, sehingga peserta
didik mengalami rasa bosan dan kesulitan dalam memahami
materi pembelajaran.

4. Kurangnya pemahaman materi dan keterbatasan media
pembelajaran yang menyebabkan rendahnya prestasi belajar
peserta didik dalam pembelajaran IPA, khususnya pada materi
daur hidup hewan.

5. Kurangnya motivasi dalam belajar karena proses pembelajaran

yang monoton, sehingga merasa bosan selama pembelajaran.

Dalam mengatasi masalah-masalah tersebut, diperlukan
penggunaan media pembelajaran inovatif, seperti video animasi,
dalam pembelajaran IPA. Pengembangan media audio visual juga
perlu dilakukan agar siswa dapat memahami materi dengan lebih baik

dan meningkatkan hasil belajar siswa di kelas IV SD.
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C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti memfokuskan masalah

sebagai berikut:

1. Bagaimana rancangan pengembangan media berbasis audio
visual menggunakan platform Canva untuk menjelaskan materi
daur hidup hewan kepada siswa kelas IV di SD?

2. Bagaimana kelayakan penggunaan media berbasis audio visual
dengan menggunakan Canva dalam penyampaian materi daur
hidup hewan kepada siswa kelas IV di SD?

3. Bagaimana tanggapan siswa terhadap penggunaan media
berbasis audio visual dengan menggunakan platform Canva pada

materi daur hidup hewan kelas IV di SD?

D. Tujuan Penelitian
Dari rumusan masalah yang tertera, penelitian ini mempunyai tujuan
sebagai berikut;

1. Untuk mengetahui rancangan pengembangan media audio visual
berbasis canva pada mata pelajaran [PA dengan materi daur
hidup hewan di kelas IV SD.

2. Untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis canva yang
memenuhi kriteria layak diimplementasikan pada materi daur
hidup hewan di kelas IV SD.

3. Untuk mengetahui respon siswa terhadap media audio visual

berbasis canva pada materi daur hidup hewan kelas IV di SD.
E. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang
bermanfaat dalam bidang pendidikan, terutama dalam memenuhi
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standar pendidikan nasional, terutama dalam mata pelajaran IPA,
pada materi daur hidup hewan. Selain itu, penelitian ini juga
memiliki manfaat baik dari segi teoritis maupun praktis.

1. Manfaat secara teoritis:

Dari segi teoritis, penelitian ini memiliki potensi untuk
memberikan manfaat sebagai tambahan pengetahuan dan sumber
referensi bagi peserta didik, pendidik, dan peneliti, terutama
terkait penggunaan media pembelajaran.

2. Manfaat secara praktis:

Dari segi praktis, manfaat penelitian ini antara lain:

a. Bagi siswa
Dapat mempermudah siwa dalam memahami pelajaran
khususnya pada materi daur hidup hewan.

b. Bagi guru
dapat meningkatkan pemahaman dan pengetahuan tentang
penggunaan sumber belajar yang digunakan dalam proses
pembelajaran. Sementara itu, hasil penelitian ini dapat
menjadi dasar bagi guru untuk meningkatkan kualitas dan
kreativitas dalam proses pembelajaran. Penelitian ini juga
dapat memberikan wawasan tentang penggunaan sumber
pembelajaran yang efektif.

c. Bagi sekolah
Diharapkan dapat membantu dalam meningkatkan mutu
kualitas pendidikan dan sumbangan pemikiran mengenai

sumber belajar
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