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ABSTRACT

Nabila Huzatul Awaliyah, NIM: 201220073, Research Title The Influence of
Methods Use (Role Playing Game) In Improving Students' Speaking Skills
(Experimental Study in Class IX SMP Y Da'ar El-Qolam Tangerang).

The purpose of this study is to find out the Influence of Methods Use (Role
Playing Game) in Improving the Speaking Skills of Experimental Study
Students in Class IX of SMP 2 Da'ar El-Qolam Tangerang. The researcher
used a quantitative method in the Quasi Experiment theory in the form of
Pre-test Post-test Control Group Design with data collection techniques
using Observation, Test, and Documentation. The researcher used a sample
of 61 students. The results of data processing can be seen from the average
results of the post-test of the experimental class using the Role Playing Game
method obtained 80.67 and the average result of the post-test of the control
class without using Role Playing Game method obtained 75.48 This shows
that there is an increase in the average results using Role Playing Game
method. And based on the final results using a simple paired test, the value of
siginifikasni (sig) was obtained 0.000<0.05, it can be concluded that if the
significance value is less than <0.05, then (HI) is accepted and (Ho) is
rejected, then there is an Influence of Methods Use (Role Playing Game) in
Improving the Speaking Skills of Experimental Study Students in Class 1X of
SMP 2 Da'ar El-Qolam Tangerang.

Keywords: Influence, Methods (Role Playing Game), Speaking Skills



ABSTRAK

Nabila Huzatul Awaliyah, NIM: 201220073, Judul Penelitian
Pengaruh Penggunaan Metode (Role Playing Game) Dalam meningkatkan
keterampilan berbicara Siswa (Studi Eksperimen di Kelas IX SMP 2 Da’ar
El-Qolam Tangerang).

Latar belakang di lakukannya penelitian ini adalah lemahnya siswa
dalam berbicara bahasa arab. Tujuan dilakukannya penelitian ini untuk
mengetahui Pengaruh Penggunaan Metode (Role Playing Game) Dalam
meningkatkan keterampilan berbicara Siswa Studi Eksperimen di Kelas IX
SMP 2 Da’ar El-Qolam Tangerang. Peneliti menggunakan metode kuantitatif
pada teori Quasi Eksperimen bentuk Pre-test Post-test Control Group Design
dengan teknik pengumpulan data menggunakan Observasi, Test, dan
Dokumentasi. Peneliti menggunakan sampel sebanyak 61 siswa. Hasil
pengolahan data dapat dilihat dari hasil rata-rata post-test kelas eksperimen
menggunakan metode Role Playing Game diperoleh 80,67 dan hasil rata-rata
post-test kelas kontrol tidak menggunakan metode Role Playing Game
diperoleh 75,48 Hal ini menunjukan terdapat peningkatan hasil rata-rata
dengan menggunakan metode Role Playing Game. Dan berdasarkan hasil
akhir menggunakan uji simple paired test nilai siginifikasni (sig) diperoleh
0,000<0,05 dapat disimpulkan jika nilai signifikansi lebih kecil dari <0,05
maka (HI) diterima dan (Ho) ditolak, maka terdapat Pengaruh Penggunaan
Metode (Role Playing Game) Dalam meningkatkan Keterampilan berbicara
Siswa Kelas IX SMP 2 Da’ar El-Qolam Tangerang.

Kata Kunci: Pengaruh, Metode Role Playing Game, Keterampilan
Berbicara.
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“sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”

(Q.S Al-Insyirah : 6)

Quotes:

“Terlambat bukan Berarti Gagal, Cepat Bukan Berarti Hebat.
Terlambat bukan menjadialasan untuk menyerah, setiap orang
memilikiproses yang berbeda. PERCAYA PROSES itu yang
paling penting, Karena Allah telah mempersiapkan Hal Baik di
balik kata Proses yang kamu anggap Rumit”

(Edwar Satria)
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