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ABSTRAK 

Muflihah 201240084, 2024 Pengembangan Media E-book Interaktif untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

Untuk Siswa Kelas III SD/MI ( R&D Kelas III SDN SUMURSANA) 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media E-book 

interaktif dan menguji kelayakannya. Di latarbelakangi oleh siswa 

yang belum bisa membaca sehingga hasil belajar masih dibawah KKM 

belum adanya media pemebelajaran unutuk menunjang pembelajaran. 

Peneliti menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research 

and Development) dengan model ADDIE yang terdiri dari analisis, 

desain, pengembangan ,impelementasi dan evaluasi. penelitian ini 

ditujukan pada kelas 3 SDN Sumursana yang dimana di kelas 3 masih 

terdapat siswa yang belum bisa membaca yang berjumlah 8 orang. 

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakn lembar 

validasi ahli materi, ahli media, guru, respon siswa. Serta pretest dan 

posttest untuk siswa. Hasil dari validasi yang dilakukan oleh ahli 

materi dengan presentase 92%, hasil validasi yang dilakukan oleh ahli 

media dengan prsentase 100% dan hasil validasi oleh guru kelas 

dengan presentase 100%. Hasil impelentasi menggunakan E-book 

interaktif di ujicobakan kepada siswa dengan pretest dan posttest dan 

mendapatkan peningkatan. Pada pretest hasil belajar siswa 

memperoleh rata-rata 50 dengan presentase 37% dan sebanayak 3 

siswa yang telah mencapai KKM sedangkan pada hasil postest 

mengalami peningkatan sebanyak 6 siswa yang mencapai KKM 

dengan rata rata 80 dan dengan presentase 75%. Hail dari respon siswa 

setelah menggunakkan media E-book Interaktif ini memperleh 

presetase 84% yang menyakatakan “ Sangat Layak”. Kesimpulan pada 

penelitian ini adalah media E-book interaktif sangat layak digunakan 

pada proses pembelajaran. 

Kata kunci : E-book Interaktif, Hasil Belajar 
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