BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian pengembangan media

Scrapbook, bisa diambil kesimpulan diantaranya :

1. Penelitian pengembangan ini memperoleh prosuk berupa media pembelajaran
Scrapbook berbasis budaya lokal banten yang didalamnya terdapat penjelasan
mengenai materi seni rupa terapan pada pelajaran SBK, dan dilengkapi
dengan kata pengantar, daftar isi, kompetensi dasar (KD),indikator, latihan
soal, referensi, dan biodata pengembang, tahap pengembangan media
Scrapbook ini menggunakan jenis model ADDIE vyaitu, Analisis, Desain,
Pengembangan, implementasi, evaluasi,

Berdasarkan hasil percobaan produk, jadi penilaian kelayakan media
Scrapbook dari ahli materi mencapai skor 55 dari skor maksimal 50 sehingga
isi materi media Scrapbook memperoleh rata-rata persentase 91,6% dengan
kategori “Sangat Layak™, dan dari ahli media memperoleh skor 63 dari skor
maksimal 40 sehingga media Scrapbook memperoleh rata-rata persentase
96,9% dengan kategori “Sangat Layak”. Berdasarkan hal tersebut, jadi media
Scrapbook bisa dikategorikan layak untuk digunakan sebagai media
pembelajaran. Hasil belajar murid membuktikan adanya motivasi dalam
pembelajaran menggunakan media Scrapbook, jadi bisa diketahui bahwa 90%
dari jumlah semua murid kelas IV yang terdapat di kelas (30 orang) telah
memperoleh nilai di atas KKM (70) dan telah memperoleh nilai sangat baik.
Berdasarkan hal tersebut, bisa dijelaskan bahwa media Scrapbook berbasis
budaya lokal Banten pada materi seni rupa terapan pelajaran SBK sudah dapat
dikatakan efektif dalam memaksimalkan hasil belajar murid kelas IV SDN

Krapyak.
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Berdasarkan dari hasil penelitian media Scrabook jadi peneliti
memberikan saran diantaranya :

Pengembangan media Scrapbook ini diinginkan bisa dikembangkan
seterusnya baik oleh pengajar maupun pengembangan pendidik lainnya
semakin efektif.

Pengembangan media Scrapbook bukan untuk digunakan pada
pembelajaran SBK, akan tetapi, dapat juga digunakan pada pembelajaran
lainnya.



