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Abstract

Alysa salsabila Ramadhan. SRN. 201220014. 2024. The purpose of this
study was to determine the application of crossword media based on the
proprof games website, determine the ability of students' Arabic mufradat,
determine the effect of crossword games based on the proprof website on
increasing memorization of Arabic mufradat class xi man 2 serang city. The
method used in this research is quasi experimental design with data collection
techniques are observation, tests, interviews, questionnaires and literature
studies. The conclusion obtained from the results of this study is: Based on the
results of respondents' answers on the questionnaire, 55.67% of respondents
agreed that ProProf game-based crossword media motivated students to learn
vocabulary. This study also showed a significant increase in vocabulary
through the ProProf website-based crossword game, as evidenced by the pre-
test and post-test results. The statistical analysis showed a p-value of 0.000
<0.005 which indicates that the media has a positive impact on improving
Arabic vocabulary memorization.

Keywords: Puzzle, Proprof Games, Mufradat



ABSTRAK

Alysa salsabila Ramadhan. 201220014. 2024. iabiw)t <l il

Al Al joy3 3 O3 il bis w3 (Proprof gamesy Sypy cuf @dse Js.
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui penerapan media teka-teki
silang berbasis website proprof games, mengetahui kemampuan mufradat
bahasa arab siswa, mengetahui pengaruh permainan teka-teki silang berbasis
website proprof terhadap peningkatan hafalan mufradat bahasa arab kelas xi
man 2 kota serang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah quasi
experimental design dengan teknik pengumpulan data adalah observasi, tes,
wawancara, angket dan studi pustaka. Kesimpulan yang diperoleh dari hasil
penelitian ini adalah : Berdasarkan hasil jawaban responden pada kuesioner
sebesar, 55,67% responden setuju bahwa media teka-teki silang berbasis
permainan ProProf memotivasi siswa untuk belajar kosakata. Penelitian ini
juga menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan osakata melalui
permainan teka-teki silang berbasis situs web ProProf, yang dibuktikan dengan
hasil pre-test dan post-test. Adapun analisis statistik menunjukkan nilai p-
value sebesar 0.000 < 0.005 yang menunjukkan media tersebut memiliki
dampak positif dalam meningkatkan hafalan kosakata bahasa Arab.

Kata Kunci : Teka-Teki, Proprof Games, Mufradat
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