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ABSTRAK 

Shafira Intan Salsabila. 201240022. 2024 pengembangan media puzzle 

berbasis budaya lokal untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan 

pada siswa kelas 1 SDN Ujung Tebu III. 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan produk berupa media puzzle yang 

layak dan efektif untuk digunakan dalam meningkatkan kemampuaan 

membaca permulaan siswa kelas 1. Latar belakang penelitian ini adalah 

kemampuan membaca permulaan yang rendah. Metode penelitian ini adalah 

Research and Development (R&D). Dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation). Kesimpulanyang diperoleh dari hasil penelitian ini adalah 

menunjukan bahwa media puzzle yang dikembangkan termasuk dalam 

kriteria “Sangat Layak” dengan memperoleh skor 33 dari skor maksimal 35 

sehingga isi materi pada media puzzle mendapatkan presentase 94%, 

penilaian dari dosen ahli media memperoleh skor 39 dari skor maksimal 45 

dengan presentase 86%, selanjutnya penilaian dari guru kelas 1 memperoleh 

skor 24 dari nilai maksimal 25, penilaian dari guru kelas IV memperoleh 

skor 22 dari nilai maksimal 25 dengan presentase 88%, dan penilaian dari 

guru kelas V mendapatkan skor 21 dari skor tertinggi 25 dengan presentase 

84%. Hal ini menunjukan bahwa media puzzle dikatakan layak untuk 

dijadikan sebagai media pembelajaran.  

Kata Kunci: Media puzzle, Kemampuan membaca permulaan, ADDIE. 
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M O T T O 

 

 

“TIDAK ADA PERJUANGAN TANPA RASA SAKIT, TAPI 

PERCAYALAH SAKITNYA SEMENTARA DAN BAHAGIANYA 

AKAN TERASA LAMA” 
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