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BABtV 

PENUTUPi 

A. Kesimpulani  

BerdasarkanB hasil penelitianB yang  telahBdilakukan,Bdapat 

disimpulkantbahwatpenggunaantmedia puzzle Padatmata pelajarantIPS 

terdapat pengaruh terhadapthasil belajartsiswa kelastIV di SDNt13 Kota 

Serang. Haltini terlihattdarithasil analisis presentasi data 

yangtmenunjukan bahwa hasiltbelajar padatmata pelajarantIPStsiswa 

kelastIV SDN 13 Kota Serang sebelum menggunakan media puzzle (Pre-

test) sebelum memenuhitkriteria ketuntasanthasil belajar, dimanatsiswa 

yangttuntas masih tergolong rendah hanyat56,15% dan bahwathasil 

belajartpada matatpelajaran IPS siswatkelas IVtSDN 13 Kota Serang 

setelah menggunakan media puzzle (Post-test) telahtmemenuhitkriteria 

ketuntasanthasil belajartdimana siswatyang tuntastmencapai 80,83%. 

B. Sarani 

Berdasarkantkesimpulantyang telahtdi kemukakan daritpenelitian 

ini,tmaka penelititmengajukan beberapatsaran sebagaitberikut : 
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1. Agar selalu menggunakantmedia di saattpembelajaran. Dengan 

demikian pelajar semakin tertarik untuk belajar dan hasil belajar 

akan lebih maksimal. 

2. Untuk menggunakan media puzzle (teka-tekitsilang) sebaiknyatguru 

mempertimbangkantterlebih dahulutalokasi waktutyangtdiperlukan 

agarttujuan pembelajarantyang diharapkantdapaitmencapai. 

3. Media puzzle (teka-tekitsilang) dapattdigunakan untuktmemotivasi 

siswatagar lebihnaktif dalamnkegiatan belajarnmengajar dantlebih 

percayandiri sertabantusias dalambmengasah keterampilan-

keterampilanbyang dimilikibsiswa itutsendiri. 

4. Diharapkannadanya penelitiannlebih lanjutnagar prestasinmaupun 

motivasinbelajar teorindan praktiknserta ruangnlingkupnyangnluas 

dannbervariasituntuk mendapatkanthasil penelitiantyangtlebihtbaik 

lagii. 

 


