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ABSTRAK 

Vina Dwi Utami. 191210061. 2023. Efektivitas Media Permainan Truth or 

Dare dalam Meningkatkan Karakter Jujur Siswa Kelas V Pada Pelajaran 

PAI Materi Jujur di SDN Banjar Agung 1 Serang. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 1) Untuk mengetahui profil karakter 

jujur siswa kelas V SDN Banjar Agung 1 Serang. 2) Untuk mengetahui 

rancangan media permainan Truth or Dare dalam meningkatkan karakter jujur 

siswa kelas V pada pelajaran PAI materi jujur di SDN Banjar Agung 1 Serang. 

3) Untuk mengetahui tingkat efektivitas media permainan Truth or Dare dalam 

meningkatkan karakter jujur siswa kelas V pada pelajaran PAI materi jujur di 

SDN Banjar Agung 1 Serang. Desain penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah kuantitatif dengan jenis quasi eksperimen design. Instrumen 

yang digunakan sudah diuji validitas dan reliabilitasnya. Populasi dalam 

penelitian ini adalah siswa SDN Banjar Agung 1 Serang sedangkan sampel yang 

digunakan dalam penelitian yaitu kelas V A (sebagai kelas eksperimen) dan 

kelas V B (sebagai kelas kontrol) masing-masing 26 siswa. Pengambilan sampel 

dengan menggunakan teknik purposive sampling. Teknik analisis data 

menggunakan uji normalitas, homogenitas, uji N-Gain, dan uji Wilcoxon. 

Adapun teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah angket/kuesioner 

dan dokumentasi. Hasil ini ditunjukkan dari skor hasil rata-rata nilai pre test 

siswa kelas eksperimen yaitu 45,88 dan nilai rata-rata post test 73,42 sedangkan 

kelas kontrol dengan nilai pre test 48,27 dan nilai rata-rata post test yaitu 65,77. 

Dengan pemanfaatan media permainan yang bersifat dua arah, menunjukkan 

adanya peningkatan karakter jujur berdasarkan perbedaan hasil pre test dan post 

test antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol. Dan pada uji efektivitas rata-

rata skor N-Gain kelas eksperimen yaitu 80% yang termasuk dalam tafsiran 

sangat efektif sedangkan rata-rata N-Gain pada kelas kontrol dengan 

pembelajaran tanpa menggunakan media Truth or Dare memperoleh skor 54% 

yang termasuk dalam tafsiran kurang efektif. Selanjutnya pada hasil perhitungan 

uji Wilcoxon diketahui Zhitung sebesar -3.177 dan sig sebesar 0,001 < 0,05 

dengan demikian Ha diterima dan Ho ditolak, yang artinya kelas eksperimen 

memiliki peningkatan karakter jujur lebih besar daripada kelas kontrol. 

 

Kata Kunci : Media Permainan Truth or Dare, Karakter Jujur, Pendidikan 

Agama Islam.  
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MOTTO 

 

“Kegagalan yang kamu kumpulkan akan menjadi pembelajaran yang 

menguatkan” 

(Merry Riana)  
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