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LAMPIRAN 1 

Hasil Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 1 (HASIL PENELITIAN) 

1.1 (HASIL OBSERVASI UNTUK ANALISIS KEBUTUHAN) 

LEMBAR OBSERVASI SISWA UNTUK ANALISIS KEBUTUHAN 

Nama Guru : Ila Susilawati, S.Pd 

Sekolah : SD Negeri Terate 

Kelas  : V (Lima) 

No  Indikator yang dinilai  Ya  Tidak  Keterangan  

1 Guru menggunakan media dalam 

kegiatan pembelajaran  

✔   

2 Media yang digunakan dapat menarik 

perhatian siswa 

✔   

3 Sekolah menyediakan media belajar yang 

lengkap dan tepat untuk pembelajaran 

PKn materi keragaman sosial budaya 

 ✔  

4 Siswa merasa senang dalam mempelajari 

materi keragaman sosial budaya  

✔   

5 Siswa dapat menghargai dan 

menghormati satu sama lain terkait 

keragaman sosial budaya di masyarakat, 

khususnya dengan teman sekelas 

✔   

6 Siswa aktif selama kegiatan pembelajaran 

berlangsung 

 ✔  

7 Siswa memperhatikan guru dengan baik 

selama kegiatan pembelajaran 

✔   

 

Kesimpulan hasil observasi: 

Serang,  2023 

                            Observer  

 

                   Husnul Ulya 

                   (191240093) 



 

 

 

1.2 (HASIL WAWANCARA GURU) 

Nama Guru  : Ila Susilawati, S.Pd 

Nama Sekolah : SD Negeri Terate 

Topik   : Kebutuhan Media Pembelajaran 

 

INSTRUMEN WAWANCARA GURU 

Indikator  Pertanyaan  Jawaban  

Proses 

Pembelajaran 

1. Bagaimana kegiatan 

pembelajaran PKn dikelas V 

pada materi keragaman 

sosial budaya? 

2. Bagaimana cara ibu 

dalam menyampaikan 

materi tentang keragaman 

sosial budaya? 

3. Apakah siswa 

memperhatikan guru pada 

saat kegiatan pembelajaran 

berlangsung? 

4. Apakah ibu sering 

memberikan motivasi 

kepada siswa kelas V? 

5. Apa yang dilakukan oleh 

ibu agar motivasi belajar 

siswa itu dapat meningkat? 

6. Bagaimana karakteristik 

siswa kelas V? 

7. Berapakah jumlah 

keseluruhan siswa kelas V?  

 

Kemampuan 

Siswa Dalam 

Berpikir Kritis 

8. Apa saja permasalahan 

yang dialami oleh siswa 

pada saat kegiatan 

pembelajaran? 

9. Bagaimana kemampuan 

siswa dalam berpikir kritis? 

10. Ada berapa jumlah 

siswa yang belum mampu 

dalam berpikir kritis?  

 



 

 

 

Media 

Pembelajaran  

11. Apakah ibu 
menggunakan media pada 

saat kegiatan pembelajaran? 

12. Untuk pembelajaran 

PKn khususnya materi 

keragaman sosial budaya, 

adakah media tertentu yang 

ibu gunakan dalam kegiatan 

pembelajaran? 

13. Apakah media yang 

digunakan sudah cukup 

untuk menarik perhatian 

siswa? 

14. Apakah media yang 

digunakan sudah efektif? 

15. Bagaimana respon siswa 

ketika ibu menggunakan 

media dalam pembelajaran? 

16. Apakah sekolah 

menyediakan media 

pembelajaran untuk 

digunakan oleh para guru? 

17. Apa pengaruh yang ibu 

rasakan ketika mengajar 

menggunakan bantuan 

media terhadap hasil belajar 

siswa? 

18. Apakah ibu pernah 

menggunakan media komik 

digital interaktif? 

19. Apakah siswa 

membutuhkan media untuk 

mempelajari materi 

keragaman sosial budaya? 

20. Bagaimana karakteristik 

media yang dibutuhkan dan 

dapat menarik perhatian 

siswa? 

21. Dalam penelitian ini, 

saya akan mengembangkan 

sebuah media pembelajaran 

komik digital interaktif 

 



 

 

 

(media yang di desain 
menggunakan aplikasi 

canva) dengan tujuan untuk 

meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis siswa. 

Bagaimana pendapat ibu 

mengenai hal ini? 

Sumber Belajar  22. Apa sumber belajar yang 

ibu gunakan pada pelajaran 

PKn? 

23. Menurut Ibu, apakah 

sumber belajar yang 

digunakan sudah 

mendukung proses 

pembelajaran PKn terutama 

untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis? 

24. Untuk buku tema yang 

sedang dipelajari sudah 

sampai tema berapa dan 

subtema berapa bu?  

25. KKM mata pelajaran 

PKn? 

 

 

Kesimpulan Hasil Wawancara: 

 

 

Serang,  2023 

                             Pewawancara  

 

 

                  Husnul Ulya 

                              (191240093) 

 



 

 

 

1.3 (PRE-TEST DAN POST-TEST KEMAMPUAN BERPIKIR 

KRITIS) 

Kisi-Kisi Instrumen Tes Kemampuan Peserta Didik  

(Pre-Test dan Post-Test) 

Kompetensi 

Dasar 

Indikator Indikator 

Soal 

Ranah  Bentuk 

Tes 

Nomor 

Soal 

3.3 

Menelaah 

keberagaman 

sosial budaya 

masyarakat  

3.3.1 

Menganalisis 

keberagaman 

sosial budaya 

di Indonesia 

(C4) 

 

 

 

Disajikan 

soal, siswa 

dapat 

menganalisi

s makna 

kebudayaan  

C4 Tertulis  

(Pg)  

1&2 

Disajikan 

gambar 

mengenai 

ragam mata 

pencaharian

, siswa 

dapat 

menganalisi

s daerah 

tempat 

tinggal dari 

ragam mata 

pencaharian 

tersebut 

C4 Tertulis 

(Pg)  

3&4 



 

 

 

Disajikan 
gambar 

mengenai 

ragam 

agama, 

siswa dapat 

menganalisi

s sikap 

dalam 

menghorma

ti 

keragaman 

agama 

tersebut 

C4 Tertulis 

(Pg) 

7 

3.3.2 
Memerinci 

sikap dalam 

menghormati 

keragaman 

sosial budaya 

(C5) 

Disajikan 
soal, siswa 

dapat 

memerinci 

sikap dalam 

menghorma

ti 

keragaman 

suku 

bangsa, 

ragam 

agama, dan 

ragam mata 

pencaharian 

C5 Tertulis 

(Pg)  

5,6,8,9 

&10 

 

 

 

 

 



 

 

 

SOAL EVALUASI  

Nama  : 

No. Absen : 

Tanggal : 

Berilah tanda (×) dan pilihlah jawaban yang tepat diantara pilihan a,b,c,atau 

d dibawah ini! 

1. Negara Indonesia memiliki….sosial budaya. Keberagaman tersebut 

dipengaruhi letak….keberagaman suku bangsa menimbulkan banyak 

keberagaman….dengan kekhasan yang berbeda satu sama lain. 

Perbedaan dari masing-masing daerah harus…., baik di lingkungan 

tempat tinggal, masyarakat, dan sekolah. Kata yang tepat untuk 

melengkapi titik-titik diatas adalah…. 

a. Dihargai, budaya, persatuan, keberagaman 

b. Keberagaman, geografis, budaya, dihargai 

c. Budaya, geografis, keberagaman, persatuan 

d. Persatuan, geografis, budaya, keberagaman 

 

2. Rani adalah salah satu siswa kelas V di SD Nusantara yang beragama 

Islam. Di sekolah tersebut memiliki siswa yang sangat beragam, seperti 

ragam agama, ragam suku bangsa, dan lain sebagainya. Di kelas V, Rani 

memiliki beberapa teman yang beragama Islam, Hindu, Kristen, dan 

Budha. Dari keragaman agama itu, sikap apakah yang harus Rani 

lakukan..... 

a. Hanya berteman dengan yang seagama saja 

b. Meminta semua teman untuk mengikuti agamanya 

c. Menghargai teman yang sedaerah saja 

d. Menghormati semua teman yang ada dikelas 

 

3. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

 

 

 



 

 

 

Ragam mata pencaharian tersebut termasuk dalam kategori didaerah..... 

a. Dataran tinggi 

b. Pesisir pantai 

c. Dataran rendah 

d. Semuanya benar 

 

4. Rendi memiliki seorang ayah yang mata pencahariannya di daerah pesisir 

pantai. Selain itu, Rendi seringkali ikut bersama ayahnya untuk mencari 

ikan dilaut. Kegiatan yang Rendi lakukan semata-mata untuk melatih diri 

dan berbaur dengan lingkungan sekitarnya. Gambar yang tepat dibawah 

ini untuk mengartikan maksud mata pencaharian ayah Rendi adalah..... 

 

a. c. 

 

 

 

  

 

b. d. 

  

 

 

5. Indonesia adalah negara yang kaya akan budayanya, mulai dari ragam 

suku bangsa, ragam agama, dan ragam mata pencaharian. Dengan adanya 

keragaman yang sangat banyak tersebut masyarakat Indonesia harus 

saling menghormati dan menghargai. Dari uraian tersebut menjelaskan 

bahwa keragaman budaya merupakan.....bangsa Indonesia 

a. Cita-cita 

b. Wilayah 

c. Ciri khas 

d. Kekayaan  

 



 

 

 

6. Clara adalah anak yang sangat rajin dan patuh kepada kedua 

orangtuanya. Dia tinggal bersama ayah bunda nya di Bali kurang lebih 

sudah hampir 2 tahun, keluarga Clara mayoritas beragama Buddha. 

Apakah nama tempat ibadah untuk yang beragama Buddha..... 

a. Pura  

b. Klenteng 

c. Masjid 

d. Gereja  

 

7. Lihatlah gambar dibawah ini! 

 

 

 

 

 

 

 

Nina sedang menyambut hari raya idul firti bersama keluarganya 

dengan sangat bahagia. Lalu ada salah satu temannya yang beragama 

Kristen sedang melalui rumahnya. Sikap yang harus diterapkan oleh 

temannya ketika melewati rumah Nina adalah…. 

a. Menghargai dan menghormati keluarga Nina yang sedang 

merayakan hari raya idul fitri 

b. Tidak bertegur sapa dan membiarkan saja 

c. Hanya melambaikan tangan dari kejauhan 

d. Pura-pura tidak melihat keluarga Nina 

  

8. Kesatuan sosial yang dapat dibedakan dari kesatuan sosial lain 

berdasarkan kesadaran akan identitas perbedaan kebudayaan, khususnya 

bahasa. Pernyataan tersebut merupakan pengertian dari..... 

a. Suku bahasa 

b. Suku sunda 

c. Suku bangsa 

d. Suku asli 

 

 



 

 

 

9. Rina dan Syifa berasal dari daerah yang berbeda. Rina berasal dari 

daerah pegunungan. Syifa berasal dari daerah pesisir pantai. Keduanya 

memiliki kebiasaan dan budaya yang berbeda. Faktor yang menyebabkan 

adanya ragam budaya diantara keduanya adalah..... 

a. Lingkungan geografis 

b. Latar belakang sejarah 

c. Ras asal 

d. Perbedaan kepercayaan 

 

10. Masyarakat Desa Terate mayoritas bermata pencaharian sebagai nelayan, 

karena letak tempat tinggalnya di daerah pesisir pantai/laut. Selain itu, 

ada juga yang bekerja sebagai karyawan karena dilihat dari letak tempat 

tinggal yang berada di dataran rendah dan di sekelilingi oleh pabrik. 

Lantas, apa yang harus dilakukan oleh masyarakat Desa Terate untuk 

ragam mata pencaharian tersebut..... 

a. Saling menghargai dan mendukung perbedaan mata pencaharian 

b. Harus mengalah dan mengikuti salah satunya saja 

c. Membiarkan dan tidak peduli 

d. Semua jawaban salah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lembar Hasil Kemampuan Berpikir Kritis 

 

Lampiran Kemampuan Berpikir Kritis Siswa  

 

 

No  

 

 

Responden  

Item Indikator   

 

Jumlah 

skor   

 

 

Rata-

rata 

Memberikan 

penjelasan 

sederhana  

Membangun 

kemampuan 

dasar  

Menyimpulkan  Memberikan 

penjelasan 

lebih lanjut 

Mengatur 

strategi dan 

taktik 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 Responden 1                          21 84 

2 Responden 2                          22 88 

3 Responden 3                          19 76 

4 Responden 4                          21 84 

5 Responden 5                          21 84 

6 Responden 6                          22 88 

7 Responden 7                          21 84 

8 Responden 8                          18 72 

9 Responden 9                          21 84 



 

 

 

10 Responden 10                          22 88 

11 Responden 11                          18 72 

12 Responden 12                          20 80 

13 Responden 13                          19 76 

14 Responden 14                          22 88 

15 Responden 15                          18 72 

Jumlah  68 66 63 56 52 Jumlah  1.220 

Rata-Rata 4,53 4,4 4,2 3,73 3,46 Rata-

Rata 

81,3 

 

Keterangan: 

SB (Sangat Baik) : 5 

B (Baik)  : 4 

C (Cukup)  : 3 

K (Kurang)  : 2 

SK (Sangat Kurang) : 1 

Rumus Perhitungan: 

N = jumlah skor tes yang diperoleh siswa × 100 

  Jumlah skor ideal 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 2 

HASIL PENGEMBANGAN 

PRODUK 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 2 (HASIL PENGEMBANGAN PRODUK) 

 

Identitas Produk 

 

Jenis Produk Media Pembelajaran 

Nama Produk  Komik Digital Interaktif 

Manfaat Produk 1. Alat pendukung pembelajaran 

2. Menciptakan pembelajaran yang 

menarik dan menyenangkan 

3. Memancing siswa untuk aktif 

dan berpikir secara kritis 

Materi yang dikembangkan a. Keberagaman sosial budaya di 

masyarakat 

b. Ragam suku bangsa, agama, dan 

mata pencaharian 

Indikator pembelajaran B. Menganalisis kebaragaman 

sosial budaya di Indonesia 

C. Memerinci sikap dalam 

menghormati keragaman sosial 

budaya 

D. Menyebutkan ragam suku 



 

 

 

bangsa, ragam agama, dan 

ragam mata pencaharian di 

masyarakat 

 

Sasaran Media  Siswa kelas tinggi 

Jenis Media Digital  

Bagian-Bagian Produk 

Website Pengisi Suara  Vocaroo 

Game Interaktif Wordwall  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Nama Identitas Pembuat dan 

Dosen Pembimbing  

Nama lengkap identitas pembuat berada 

di akhir slide komik dan nama lengkap 

dosen pembimbing berada awal slide 

komik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pengenalan Tokoh Komik Tokoh komik terdiri dari 3, diantaranya 

yaitu: 1 guru dan 2 siswa. 

 

 

 

 

 



 

 

 

Petunjuk Penggunaan Media Petunjuk penggunaan media komik 

digital interaktif terdapat di slide setelah 

pengenalan tokoh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 3  

RPP 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 3 (RPP) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : SD Negeri Terate 

Fase Capaian/Kelas : V 

Mata Pelajaran : PKn 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

Materi   : Keberagaman Sosial Budaya  

 

1) Kompetensi Inti  

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan 

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, 

tetangga, dan negara 

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif 

pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah, disekolah, dan 

tempat bermain 

4. Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis, 

mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam Bahasa yang jelas, sistematis, 

logis, dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam Gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan Tindakan yang mencerminkan perilaku anak 

sesuai dengan tahap perkembangannya.  

 

2) Kompetensi Dasar 

1) 3.3 Menelaah keragaman sosial budaya masyarakat 

2) 4.3 Menyelenggarakan kegiatan yang mendukung keragaman sosial 

budaya masyarakat 

 

3) Indikator  

a. 3.3.1 Menganalisis kebaragaman sosial budaya di Indonesia 

b. 3.3.2 Memerinci sikap dalam menghormati keragaman sosial budaya 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

4) Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan mengamati lingkungan sekitar, siswa dapat mendeskripsikan terkait 

keragaman sosial budaya yang terjadi antara interaksi manusia dengan 

lingkungannya dengan baik 

2. Dengan mengamati gambar yang ditunjukkan oleh guru, siswa dapat 

menyebutkan hasil pengamatan tentang keanekaragaman yang ada di 

lingkungan sekitar dengan tepat 

3. Melalui media komik digital interaktif, siswa dapat mendeskripsikan terkait 

sikap dalam menghormati keragaman sosial budaya dengan baik 

4. Melalui media komik digital interaktif, siswa dapat melatih kemampuan 

berpikir kritisnya terkait keragaman yang ada dilingkungan sekitar dengan 

baik 

 

5) Materi Pembelajaran 

1. Keragaman suku bangsa 

2. Keragaman agama 

3. Keragaman mata pencaharian 

 

6) Metode Pembelajaran 

Pendekatan: Saintifik 

Metode: Tanya jawab, diskusi, games 

 

7) Internalisasi keIslaman 

1. QS. Ar-Rum ayat 22 

       

8) Sumber & Media Pembelajaran 

1. Buku Guru Kelas V Tema 3 Subtema 1 

2. Buku Siswa Kelas V Tema 3 Subtema 1 

3. Media Komik Digital Interaktif 

 

9) Kegiatan Pembelajaran 

Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Guru dan Siswa Waktu 

1. Kegiatan Awal 

1. Guru memasuki kelas dengan 

memberi salam kepada siswa 

2. Guru meminta ketua kelas 

untuk memimpin do’a 

sebelum belajar 

3. Guru menginformasikan 

materi yang akan disampaikan 

4. Guru mengecek kehadiran 
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siswa 

5. Guru memberikan soal pre-

test sebelum menggunakan 

media pembelajaran komik 

digital interaktif 

6. Ice breaking  

7. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang akan 

dicapai 

 

2. Kegiatan Inti 

A. Guru mengenalkan media 

pembelajaran komik digital 

interaktif kepada siswa 

B. Sebelum penyampaian materi, 

guru mengajak siswa untuk 

menyanyikan lagu ampar-

ampar pisang secara bersama-

sama 

C. Siswa diminta untuk 

menyimak dan mendengarkan 

penjelasan dari guru terkait 

materi keragaman sosial 

budaya melalui komik digital 

interaktif 

D. Siswa diminta untuk 

mengamati gambar keragaman 

suku bangsa, ragam agama, 

dan ragam mata pencaharian 

E. Setelah siswa mengamati 

gambar keragaman suku 

bangsa, siswa diminta untuk 

mengajukan pertanyaan guna 

melatih kemampuan berpikir 

kritisnya  

F. Guru mengajak siswa untuk 

mendiskusikan ragam suku 

bangsa, ragam agama, dan 

ragam mata pencaharian yang 

ada dilingkungan sekitar/ 

masyarakat setempat 

G. Setelah berdiskusi, siswa 

diminta untuk menyebutkan 

ragam suku bangsa, ragam 

agama, dan ragam mata 

pencaharian yang ada di 
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lingkungan sekitar 

H. Untuk memperkuat 

pemahaman dan melatih 

kemampuan berpikir kritis 

siswa, guru memberikan 

permainan terkait ragam sosial 

budaya yang sudah terlampir 

di komik pada slide terakhir 

I. Guru memberikan apresiasi 

kepada siswa yang berani 

maju kedepan  

J. Guru melakukan tanya jawab 

langsung dengan siswa terkait 

materi yang sudah 

disampaikan 

 

3. Penutup  

1. Guru menanyakan perasaan 

siswa selama mengikuti 

kegiatan pembelajaran 

2. Guru melakukan refleksi/ 

mengulang apakah ada yang 

belum dipahami terkait materi 

yang sudah disampaikan 

3. Guru melakukan evaluasi 

pembelajaran dengan 

memberikan soal post-test 

guna mengukur tingkat 

kemampuan berpikir kritis 

siswa setelah menggunakan 

media komik digital interaktif 

4. Guru memberikan motivasi 

kepada siswa untuk terus 

semangat dalam belajar 

5. Guru meminta ketua kelasnya 

untuk memimpin do’a setelah 

belajar 

6. guru mengucapkan salam 

sebelum meninggalkan kelas 
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10) Penilaian  

Prosedur Penilaian : Sebelum & Sesudah menggunakan media  

(Hasil belajar) 

Jenis Penilaian  : Pre-Test & Post-Test 

Teknik Penilaian : Tertulis 

 

 

Mengetahui,      Serang,   2023 

Guru Kelas V      Peneliti 

 

 

 

 

(Ila Susilawati, S.Pd)     (Husnul Ulya) 

NIP. 198705122022212011    NIM. 191240093 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 4 

DOKUMENTASI 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 4 (DOKUMENTASI) 

4.1 (OBSERVASI PROSES KEGIATAN PEMBELAJARAN DI 

KELAS V SD NEGERI TERATE) 

 

 

 

 

 



 

 

 

4.2 (UJI COBA PRODUK) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

4.3 (WAWANCARA DENGAN GURU KELAS V) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. (VALIDASI MEDIA KOMIK DIGITAL INTERAKTIF) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 6 

SURAT-SURAT 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN 5 (SURAT-SURAT) 

5.1 (SK PEMBIMBING SKRIPSI) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

5.2 Lembar Bimbingan Skripsi  

.    

.      

 

.     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

5.3 (IZIN VALIDASI AHLI MEDIA DAN AHLI MATERI) 

 

SURAT IZIN VALIDASI AHLI MEDIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

5.4 (SURAT KETERANGAN HASIL VALIDASI AHLI MEDIA DAN   

       AHLI MATERI) 

 

SURAT KETERANGAN HASIL VALIDASI AHLI MEDIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

SURAT KETERANGAN HASIL VALIDASI AHLI MATERI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

5.5 (SURAT IZIN PENELITIAN) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

5.6 (SURAT KETERANGAN BUKTI SUDAH MELAKUKAN PENELITIAN) 

 

 

 


