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  ABSTRAK 

Muhamad Rafli Nurwandi. 171210068. 2023. Pengembangan 

Media Smart Worm untuk meningkatkan motivasi belajar Pendidikan 

Agama Islam Kelas X IPA di SMAN 1 Curugbitung Kabupaten Lebak. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan media 

Smart Worm pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam kelas X IPA di 

SMAN 1 Curugbitung Kabupaten Lebak, dan Untuk mengetahui 

peningkatan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam kelas X IPA di SMAN 1 Curugbitung Kabupaten Lebak dengan 

Media Smart Worm. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

RnD Research and Development dengan model penelitian ADDIE. 

Penelitian menggunakan lima tahapan yaitu Analize, Design, Development, 

Impementation, Evaluation. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan 

Observasi, wawancara dan menggunakan angket. Sumber data penelitian 

ini yaitu Guru mata pelajaran PAI kelas X dan siswa kelas X IPA 3. 

Kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian ini adalah: media 

pembelajaran Smart Worm berhasil meningkatkan motivasi belajar dalam 

proses pembelajaran PAI dengan perolehan persentase 72,89% sebelum 

menggunakan media Smart Worm  dan setelah menggunakan media Smart 

Worm  memperoleh persentase 88,41%. Terjadinya peningkatan sebesar 

15,52%. 

 

Kata Kunci: Pengembangan; Media pembelajaran; Smart Worm; Motivasi 

Belajar 
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MOTTO  

 يُسرًا العُسرَِّ مَعََّ اِن َّ

Artinya: 

Sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan. 

(Q.S. Al- Insyirah : 6) 
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