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ABSTRAK 

Nama: Syahrul Munawar, NIM: 181510072, Judul Skripsi: 
“Penggunaan Game Online dan Perilaku Remaja” (studi di Lingkungan 
Tembulum, Kelurahan Mekarsari, Kecamatan Pulomerak, Kota Cilegon), Jurusan: 
Komunikasi Penyiaran Islam, Fakultas Dakwah Universitas Islam Negeri Sultan 
Maulana Hasanuddin Banten Tahun 2023 M /1444 H. 

Di zaman yang modern ini, game online sudah tidak asing lagi di kaum 
remaja. Dalam 10 tahun terakhir, permainan elektronik atau sering kita sebut 
dengan game online sudah menjamur dimana-mana. Hal ini didukung banyaknya 
game center di lingkungan sekitar, yang menawarkan harga yang terjangkau pada 
kaum remaja. Game center ini sendiri tidak seperti warnet, mereka memiliki 
pelanggan tetap yang lebih banyak dari pada warnet. Inilah yang membuat game 
center hampir selalu ramai dikunjungi. Berdasarakan pengamatan dalam kegiatan 
pra-penelitian terhadap remaja di lingkungan Tembulum Kecamatan Pulomerak 
yang gemar bermain game online, mayoritas remaja malas dalam melaksanakan 
shalat, sering terlambat dalam melaksanakan shalat dan mengabaikan kaifiat 
dalam pelaksanaan ibadah shalat. 

Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan masalahnya adalah 
sebagai berikut: 1) Bagaimana intensitas penggunaan game online dikalangan 
remaja di Lingkungan Tembulum? 2) Bagaimana interaksi sosial penggunaan 
game online dikalangan remaja di Lingkungan Tembulum? 3) Bagaimana perilaku 
ibadah pengguna game online dikalangan remaja di Lingkungan Tembulum? 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitiannya adalah: 
1) Untuk mengidentifikasi intensitas penggunaan game online dikalangan remaja 
di Lingkungan Tembulum. 2) Untuk mengidentifikasi interaksi sosial penggunaan 
game online dikalangan remaja di Lingkungan Tembulum. 3) Untuk 
mengidentifikasi perilaku ibadah pengguna game online dikalangan remaja di 
Lingkungan Tembulum. 

Metode penelitian yang digunakan peneliti adalah deskriptif dengan 
pendekatan kualitatif. Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif yaitu suatu 
penulisan yang menggambarkan keadaan yang sebenarnya tentang objek yang 
diteliti, menurut keadaan yang sebenarnya pada saat penelitian langsung. Agar 
diperoleh pengertian metode deskriptif yang lebih jelas. 

Setelah peneliti melakukan penelitian dan dianalisis serta diinterpretasikan 
dalam pembahasan, maka dapat disimpulkan sesuai dengan rumusan masalah 
sebagai berikut: 1) Intensitas penggunaan game online dikalangan remaja adalah 
antusias remaja dalam bermain game sangat tinggi yang diperuntukan sebagai 
hiburan dan menambah wawasan yang lebih luas dalam hal teknologi, sedangkan 
game online juga dapat membawa para kaum remaja dalam kerugian karena 
banyak waktu yang terbuang sia-sia. serta membawa dampak buruk bagi 
kesehatan karena waktu yang digunakan untuk bermain game online sangat lama 
sekali. 2) Interksi sosial penggunaan game online dikalangan remaja adalah 
hubungan antar remaja yang dapat memperbanyak teman dengan bermain game 
online, akan tetapi dapat juga mengabaikan orang disekelilingnya, karena dengan 
bermain game online mereka enggan berinteraksi dengan orang-orang di 
sekelilingnya. karena dengan bermain game online mereka enggan berinteraksi 
dengan orang-orang di sekelilingnya dan cenderung mengabaikan pembicaraan 
dari orang tua. 3) Perilaku ibadah penggunaan game online dikalangan remaja 
adalahperilaku kaum remaja dalam bermain game online yang lalai dengan 
kegiatan ibadahnya, baik kepada sang penciptanya. 
 
Kata Kunci: Penggunaan Game Online, Perilaku Remaja 
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ABSTRACT 

Name: Syahrul Munawar, NIM: 181510072, Thesis Title: "Online 
Game Use and Adolescent Behavior" (study in the Tembulum 
Environment, Mekarsari Village, Pulomerak District, Cilegon City), 
Department: Islamic Broadcasting Communication, Faculty of Da'wah, Sultan 
Maulana Hasanuddin State Islamic University Banten Year 2023 M / 1444 H. 

In this modern era, online games are no stranger to teenagers. In the last 
10 years, electronic games or what we often call online games have 
mushroomed everywhere. This is supported by the many game centers in the 
neighborhood, which offer affordable prices for teenagers. The game center 
itself is not like an internet cafe, they have more regular customers than an 
internet cafe. This is what makes the game center almost always crowded. 
Based on observations in pre-research activities of adolescents in the 
Tembulum area of Pulomerak District who like to play online games, the 
majority of teenagers are lazy in praying, are often late in praying and ignore 
the effectiveness of prayer. 

Based on the background above, the formulation of the problem is as 
follows: 1) What is the intensity of using online games among adolescents in 
the Tembulum environment? 2) How is the social interaction in using online 
games among teenagers in the Tembulum environment? 3) What is the worship 
behavior of online game users among teenagers in the Tembulum 
environment? 

Based on the formulation of the problem above, the research objectives 
are: 1) To identify the intensity of online game use among adolescents in the 
Tembulum environment. 2) To identify the social interaction of using online 
games among adolescents in the Tembulum environment. 3) To identify the 
worship behavior of online game users among teenagers in the Tembulum 
environment. 

The research method used by researchers is descriptive with a 
qualitative approach. This type of research is descriptive research, namely a 
writing that describes the actual situation of the object under study, according 
to the actual situation at the time of direct research. In order to obtain a clearer 
understanding of the descriptive method, the following definitions are put 
forward according to some experts 

After the researchers conducted the research and analyzed and 
interpreted in the discussion, it can be concluded according to the formulation 
of the problem as follows: 1) The intensity of the use of online games among 
adolescents is that the enthusiasm of teenagers in playing games is very high 
which is intended as entertainment and adds broader insights in terms of 
technology, while online games can also bring teenagers to a loss because a lot 
of time is wasted. as well as having a bad impact on health because the time 
spent playing online games is very long. 2) Social interaction in the use of 
online games among adolescents is a relationship between adolescents who can 
make more friends by playing online games, but can also ignore the people 
around them, because by playing online games they are reluctant to interact 
with the people around them. because by playing online games they are 
reluctant to interact with the people around them and tend to ignore 
conversations from their parents. 3) The worship behavior of using online 
games among adolescents is the behavior of adolescents in playing online 
games who are negligent in their worship activities, both to their creators. 

 
Keywords: Use of Online Games, Adolescent Behavior 
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MOTTO 

 

 

ه ٱإنَِّ  نفُسِهِمۡ   للَّّ
ه
ا بأِ واْ مه ُ يِّّ ٰ يُغه تََّّ وۡمٍ حه ا بقِه ُ مه يِّّ  لَه يُغه

Artinya: “Sesungguhnya Allah tidak merubah keadaan 

sesuatu kaum sehingga mereka merubah keadaan yang 

ada pada diri mereka sendiri”. 
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