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BAB V 

PENUTUP  

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah 

diuraikan, dapat disimpulkan bahwa beberapa hal antara lain 

sebagi berikut:  

1. Pengembangan media video animasi krakter (vianka) untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi keragaman 

budaya lokal Banten, yang peneliti menggunakan prosedur 

pengembangan ADDIE. pada saat uji coba dari ahli materi dan 

ahli media dan skor yang didapat dari ahli media memperoleh 

skor 54 dengan rata-rata presentase 90% dan ahli materi 

memperoleh skor 28 dengan presentase 80%.  

2. Efektifitas  media video animasi karakter (vianka) terhadap 

hasil belajar.  

Efektifitas dapat dilihat dari meningkatnya hasil belajar peserta 

didik pada saat pretest mendapatkan skor 30 dan postest 

mendapatkan skor 80 dengan presentasi rata-rata peserta didik 

pretest 40,3% dan postest 82,3% dengan peningkatan 42%.  
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B. Saran Pemanfaatan  

Beberapa hasil penelitian pengembangan media video animasi 

karakter (vianka) pada materi keragaman budaya lokal Banten di 

kelas IV serta kesimpulan di atas, maka saran yang disampaikan 

oleh peneliti adalah sebagai berikut:  

a. Siswa disarankan untuk dapat memanfaatkan media vianka yang 

telah dikembangkan sebagai alat bantu di dalam proses 

pembelajaran IPS di sekolah maupun di luar sekolah.  

b. Guru disarankan untuk menggunakan media vianka dalam 

membantu proses kegiatan belajar di kelas. 

c. Penelitian selanjutnya disarankan untuk dapat mengembangkan 

media vianka sebagai dasar dalam penelitian sebelumnya.  

 

 

 

 


