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ABSTRAK

Dhiya Nursa’adah.181240128. 2022. Pengembangan Media Video Animasi
Karakter (vianka) Untuk Meningkatkat Hasil Belajar Siswa Pada Materi
Keragaman Budaya Lokal Banten.

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan hasil belajar siswa
menggunakan media video animasi karakter (vianka), pada mata pelajaran IPS,
materi indahnya keragaman budaya negeriku di kelas IV. Penelitian ini penelitian
dan pengembangan atau Research and Development (R&D) yang di adaptasi dari
model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap yaitu:1) Tahap Analisis
(Analysis); 2) Tahap Perancangan (Design); 3) Tahap Pengembangan
(Development); 4) Tahap Implementasi (Implementation); 5) Tahap Evaluasi
(Evaluation). Hasil penelitian menunjukan bahwa media yang dikembangkan
termasuk ke dalam kriteria “sangat layak” dengan memperoleh skor rata-rata
sebesar 90% dari ahli media, 80% dari ahli materi, dan penilaian hasil belajar
siswa menggunakan soal tes (Pretest-Postest), sebelum menggunakan media,
siswa hanya mendapatkan nilai rata-rat sebesar 40,3%, namun setelah
menggunakan media, siswa mampu mendapatkan nilai rata-rata sebesar 82,3%,
dengan katagori “baik”. Adapun hasil uji coba media terkait materi keragaman
budaya lokal Banten dilakukan pada siswa kelas IV dengan jumlah siswa sebanyak
30 orang, dengan ketentuan siswa mendapatkan nilai di atas Ketuntasan Minimal
(KKM). Berdasarkan pembahasan hasil pengembangan media video animasi
karakter (vianka) dianggap berhasil dikembangkan menjadi media yang layak dan
efektif digunakan untuk siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi
indahnya keragaman budaya negeriku.

Kata Kunci: Media Video Animasi Karakter, Meningkatkan Hasil Belajar,



ABSTRACT

Dhiya Nursa'adah.181240128. 2022. Development of Character Animation Video
Media (vianka) to Improve Student Learning Outcomes on Banten Local Cultural
Diversity Material.

The purpose of this study is to improve student learning outcomes using
character animation video media (vianka), in social studies subjects, material on
the Beauty of My Country's Cultural Diversity in grade IV. This research is a
development or Research and Development (R&D) which is adapted from the
ADDIE development model which consists of five stages, namely: 1) Analysis
Phase (Analyze); 2) Design Phase (Design); 3) Development Phase
(Development); 4) Implementation Phase (Implementation); 5) Stage of
Evaluation (Evaluation). The results showed that the developed media was
included in the "very feasible" criteria by obtaining an average score of 90% from
media experts, 80% from material experts, and the assessment of student learning
outcomes using test questions (Pretest-Postest), before using media, students only
get an average score of 40.3%, but after using the media, students are able to get
an average score of 82.3%, with the category "Good". The results of the media
trial related to the material of Banten's local cultural diversity were carried out on
fourth grade students with a total of 30 students, provided that students got scores
above the Minimum Completeness (KKM). Based on the discussion of the results
of the development of character animation video media (vianka) it is considered
that it has been successfully developed into a suitable and effective media used for
students in improving learning outcomes in the material for the beauty of cultural
diversity in my country.

Keywords: Character Animation Video Media, Improving Learning Outcomes,
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MOTTO

“Menyerah hanyalah untuk orang yang kalah”

“orang yang meraih kesuksesan tidak selalu orang yang pintar. Orang yang selalu

meraih kesuksesan adalah, orang yang gigih dan pantang menyerah “
Lz A 3y - P
|y ol aa O
“Sesungguhnya Bersama Kesulitan Itu Ada Kemudahan”

(Q.S. Al-Insyirah 94:6)
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