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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

  SIKLUS I 

 

Satuan Pendidikan : SDN Curug Barang 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : II (Dua)/I (Satu) 

Alokasi Waktu : 4 x 35 Menit (2 x Pertemuan) 

Materi   : Operasi Hitung Pengurangan Pada Bilangan Cacah 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI  1: Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan  

            percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, dan guru.  

KI 3: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,  

            melihat, membaca) dan bertanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang  

            dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda  

            yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

KI 4: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis,  

            dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak  

            sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman  

            dan berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR (KD) 

Kompetensi Dasar (KD) 

3.3 :  Menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan   

             yang melibatkan bilangan cacah sampai dengan 999 dalam kehidupan  

            sehari-hari serta mengaitkan penjumlahan dan pengurangan. 

4.3 :   Menyelesaikan masalah penjumlahan dan pengurangan bilangan yang  

             melibatkan bilangan bilangan cacah sampai dengan 999 dalam  

             kehidupan sehari-hari serta mengaitkan penjumlahan dan pengurangan. 

 



 
 

 
 

Indikator  

3.3.1  :   Menjelaskan pengurangan bilangan cacah dalam permasalahan  

                      kehidupan sehari-hari. 

3.3.2  :  Melakukan pengurangan bilangan cacah dalam permasalahan    

         kehidupan sehari-hari. 

     4.3.3  :  Menyelesaikan masalah pengurangan bilangan cacah dalam   

              permasalahan kehidupan sehari-hari. 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan mempraktikkan permainan tradisional gapuk, siswa dapat menjelaskan 

konsep operasi hitung pengurangan bilangan cacah dengan baik. 

2. Dengan menggunakan media permainan tradisional gapuk, siswa dapat 

melakukan operasi hitung pengurangan bilangan cacah dengan baik. 

3. Dengan menggunakan media permainan tradisional gapuk, siswa dapat 

menyelesaikan masalah operasi hitung pengurangan bilangan cacah yang 

diberikan oleh guru dengan tepat. 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Operasi Hitung Pengurangan pada Bilangan Cacah. 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan  : Matematika realisitik 

Metode   : Permainan, tanya jawab dan demonstrasi. 

F. ALAT, BAHAN DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

Alat dan Bahan : Papan dan Batu kerikil 

Media  : Permainan tradisional gapuk 

G. SUMBER PEMBELAJARAN 

Buku Matematika Untuk Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah Kelas 2 

Buku Siswa Tematik Tema 1 Subtema 3 “Hidup Rukun” Kelas 2 SD/MI 

 

 



 
 

 
 

H. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan 1 (2 x 35 menit) 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam. 

2. Guru menanyakan kabar siswa. 

3. Guru mengajak siswa berdoa untuk memulai 

pembelajaran dengan dipimpin oleh salah satu 

siswa. 

4. Guru mengecek kehadiran siswa. 

5. Guru melakukan apersepsi terhadap siswa 

berkaitan dengan materi yang akan diajarkan. 

6. Guru memberitahukan tentang materi yang 

akan dipelajari kepada siswa. 

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

yang akan dipelajari kepada siswa. 

10 Menit 

Kegiatan 

Inti 

1. Guru menerangkan materi pengurangan 

bilangan cacah bersusun panjang. 

2. Siswa mengamati guru yang sedang 

menerangkan materi operasi hitung 

pengurangan bilangan cacah bersusun 

panjang. 

3. Guru mendemonstrasikan cara permainan 

tradisional gapuk pada umumnya. 

4. Siswa mengamati cara permainan tradisional 

gapuk pada umumnya oleh guru. 

5. Guru mendemonstrasikan penggunaan media 

permainan tradisional gapuk untuk 

menyelesaikan soal pengurangan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Langkah-langkah menggunakan media 

permainan tradisional gapuk: 

a. Menentukan puluhan, dan satuan pada soal 

pengurangan yang diberikan oleh guru. 

 Misalnya:  

        Siti memiliki 24 buah mangga.    

        Kemudian mangga tersebut dibagikan   

        kepada Meli sebanyak 5 buah mangga.   

        Berapa banyak sisa buah mangga milik  

        Siti? 

50 Menit 



 
 

 
 

                 24 – 5 =....... 

                  24 ( 20 = Puluhan, dan 4 =  

                          satuan). 

                   5 (5 = Satuan). 

b. Apabila sudah ditentukan, tulislah di 

lembar kerja kelompok siswa dengan cara 

bersusun panjang. 

       Misalnya: 24 – 5 

                      24 = 20 + 4 

                        5 =         5    - 

 

                      24 = 10 + 14 

                        5 =           5    - 

 

c. Kemudian, tulislah nilai angka pada batu 

kecil yang sudah disediakan oleh guru. 

 Misalnya: Menuliskan angka 24, dan yang   

tidak ada angkanya dianggap mempunyai 

angka 1 (sebanyak 14 batu kerikil). 

d. Lakukanlah pengurangan melalui batu 

kecil tersebut sesuai dengan apa yang 

diminta oleh soal. 

       Misalnya: 24 – 5 

                    24 = 20 +4 

                      5=         5 - 

 

                     24 = 10 +14 

                       5 =           5    - 

                 

e. Hitunglah sisa angka yang terdapat pada 

batu kecil tersebut dengan cara 

menjumlahkannya. 

       Misalnya: 24 – 5 

                    24 = 20 +4 

                      5 =         5 - 

 

                     24 = 10 +14 

                       5 =           5    - 

                                    10 +  9 

                      10 + 9 = 19 buah mangga. 

 

 



 
 

 
 

 

6. Siswa mengamati cara permainan tradisional 

gapuk untuk menyelesaikan soal pengurangan 

dalam kehidupan sehari-hari. 

7. Guru memotivasi siswa untuk bertanya. 

8. Guru membuat 5 kelompok yang terdiri dari 

3- 4 orang siswa. 

9. Guru membagikan LKS kepada setiap 

kelompok dan 1 media gapuk. 

10. Guru menjelaskan langkah-langkah untuk 

mengerjakan LKS kepada siswa. 

11. Siswa bersama kelompok didampingi guru 

mengerjakan LKS dengan bantuan media 

gapuk. 

12. Guru memeriksa siswa yang sedang 

mengerjakan LKS dengan bantuan media 

gapuk. 

13. Perwakilan dari masing-masing kelompok 

diberikan kesempatan untuk membuktikan 

jawaban dari kelompoknya dengan 

menuliskan di papan tulis hasil dari 

jawabannya oleh guru. 

14. Dari perwakilan kelompok siswa menjelaskan 

hasil dari jawabannya di depan kelas. 

15. Guru dan siswa menganalisa dari jawaban 

perwakilan kelompok yang telah terjawab. 

Penutup 1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk membuat kesimpulan dari materi yang 

telah dipahami. 

2. Guru memberikan dukungan, motivasi dan 

semangat kepada siswa untuk berlatih di 

rumah.  

3. Siswa memimpin do’a penutup. 

4. Siswa mengucapkan salam dan guru 

menjawab salam. 

10 Menit 

 

 

 

 



 
 

 
 

Pertemuan 2 (2 x 35 menit) 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam. 

2. Guru menanyakan kabar siswa. 

3. Guru mengajak siswa berdoa untuk memulai 

pembelajaran dengan dipimpin oleh salah satu 

siswa. 

4. Guru mengecek kehadiran siswa. 

5. Guru melakukan apersepsi terhadap siswa 

berkaitan dengan materi yang akan diajarkan. 

6. Guru memberitahukan tentang materi yang akan 

dipelajari kepada siswa. 

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang 

akan dipelajari kepada siswa. 

Kegiatan Inti 1. Guru memberikan materi kepada siswa berupa 

penjelasan mengenai pengurangan. 

2. Siswa menyimak guru yang sedang menerangkan 

materi pengurangan bilangan tiga angka bersusun 

panjang. 

3. Guru mendemonstrasikan penggunaan media 

permainan tradisional gapuk untuk menyelesaikan 

soal pengurangan. 

4. Guru memotivasi siswa untuk bertanya. 

5. Guru meminta beberapa siswa maju ke depan 

untuk menyelesaikan soal pengurangan dengan 

menggunakan media permainan tradisional gapuk. 

6. Guru memberikan soal evaluasi pembelajaran 

kepada setiap siswa mengenai pengurangan dan 

siswa mengerjakan soal evaluasi tersebut. 

7. Setelah siswa selesai mengerjakan soal evaluasi 

tersebut, siswa mengumpulkan hasil pekerjaannya 

kepada guru. 

Penutup 1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

bertanya hal yang kurang dipahami mengenai 

materi pengurangan yang telah dipelajari. 

2. Siswa diberi kesempatan siswa untuk menjawab. 

3. Guru memberikan dukungan, motivasi dan 

semangat kepada siswa untuk berlatih di rumah. 



 
 

 
 

4. Guru menyampaikan kesimpulan dari 

pembelajaran hari ini dengan baik. 

5. Siswa memimpin do’a penutup. 

6. Siswa mengucapkan salam dan guru menjawab 

salam. 

 

I. PENILAIAN 

1. Penilaian Pengetahuan 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Teknik 

Penilaian 

Bentuk 

Instrumen 

Instrumen Soal 

3.3.1 :  Menjelaskan dan 

melakukan penjumlahan 

dan pengurangan 

bilangan yang 

melibatkan bilangan 

cacah sampai dengan 999 

dalam kehidupan sehari-

hari serta mengaitkan 

penjumlahan dan 

pengurangan. 

 

Tugas 

Individu 

Essay 1. Banyak Pensil di toko 

Siti semula 45. Pensil 

yang sudah terjual 

sebanyak 28. Berapa 

banyak Pensil yang 

tersisa di toko Siti?  

2. Banyak buku yang 

ada di Perpustakaan 

adalah 63. Dipinjam 

para siswa sebanyak 

18. Berapa buku yang 

tersisa di 

Perpustakaan 

sekarang? 

3. Banyak penghapus 

semula 235. 

Kemudian penghapus 

tersebut dibagikan 

sebanyak 17. Berapa 

sisa penghapus 

tersebut? 

4. Lani mempunyai 295 



 
 

 
 

buah jeruk. 

Kemudian jeruk 

tersebut dibagikan 

kepada Meli 

sebanyak 119 buah. 

Berapa sisa buah 

jeruk milik Lani? 

5. Edo mempunyai 484 

buah kelereng. 

Kemudia kelereng 

tersebut diberikan 

kepada Udin 

sebanyak 258 buah. 

Berapa sisa kelereng 

milik Edo? 

Pedoman Penilaian Penskoran 

a. Evaluasi 

Kriteria Penilaian Skor Penilaian 

a. Apabila cara penyelesaian tepat dan 

jawaban sempurna. 

b. Apabila cara penyelesaian tepat dan belum 

sempurna. 

c. Apabila cara penyelesaian tidak tepat dan 

sebaliknya. 

d. Jika tidak ada penyelesaian dan jawaban. 

20 

 

10 

 

2 

 

1 

      Skor Maksimal 100 

Keterangan 

Nilai Siswa =          Jumlah skor  X 100 

       Jumlah nilai maksimal       



 
 

 
 

 



 
 

 
 

PETUNJUK KERJA MEDIA PERMAINAN TRADISIONAL GAPUK 

DALAM MATERI PENGURANGAN 

1. Buatlah siswa berkelompok secara acak. 

2. Setiap anggota kelompok memegang 1 lembar soal dan 1 media gapuk (yang 

berisi batu kecil, papan, kertas, dan spidol). 

3. Tentukan pemain pertama dan pemain selanjutnya pada setiap kelompok. 

4. Setelah ditentukan urutan pemain, berilah nilai angka pada batu kecil sesuai 

dengan soal yang diberikan oleh guru. 

5. Mulailah mengurangi batu kecil sesuai dengan soal yang diberikan oleh guru. 

6. Apabila dalam mengurangi batu kerikil tersebut jatuh ke lantai, maka pemain 

pertama akan digantikan oleh pemain kedua dan begitupun seterusnya. 

7. Untuk melihat siapa pemenang dari semua kelompok tersebut, dapat dilihat dari 

siapa kelompok yang menguasai permainan tersebut dengan yang paling 

banyak menjawab soal dengan tepat yang telah diberikan oleh guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

MATERI PENGURANGAN MENGGUNAKAN MEDIA 

PERMAINAN TRADISIONAL GAPUK 

Berikut ini contoh soal pengurangan menggunakan media permainan 

tradisional gapuk, antara lain sebagai berikut: 

Contoh: 

1. Siti memiliki 24 buah mangga. Kemudian mangga tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 5 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik Siti? 

Jawab: 

24 – 5 =..... 

24 = 20 +4 

  5 =        5      - 

 

24 = 10 +14 

  5 =           5      - 

        10 +  9 

Jadi, 24 – 5 = 19 buah mangga. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

             24                                  -                                       5 

 

 

 

 

122 = 100 +20 +2 

                    15  

 

 

= 19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Siti memiliki 242 buah mangga. Kemudian mangga tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 38 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik Siti? 

Jawab: 

242 – 38 =......... 

242 = 200 + 40 + 2 = 200 + 30 +12 

  38 =            30 + 8 

   

 

10 

10 

10

0 



 
 

 
 

242 = 200 + 30 + 12 

  38 =            30 +  8       - 

         

       = 200 +   0  + 4 

       = 204 

 

      242    -   38 

 

 

 

 

 

 

 

= 204 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

100 

100 

10 
10 

10 

100 

100 10 

10 

10 

100 

100 



 
 

 
 

LEMBAR KERJA SISWA 

(LKS) 

SIKLUS I 

Kelompok....... 

Nama Anggota Kelompok: 1. ............................. Nilai: 

    2. .............................. 

    3. .............................. 

   4.  .............................. 

   5. ..............................   

Kerjakanlah soal berikut ini dengan benar! 

1. Siti memiliki 26 buah mangga. Kemudian mangga tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 8 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik Meli? 

2. Lani memiliki 34 buah pensil. Kemudian pensil tersebut dibagikan kepada  

sebanyak 16 buah pensil. Berapa banyak sisa buah pensil milik Siti? 

3. Siti mempunyai penghapus semula 51. Kemudian penghapus tersebut dibagikan 

kepada Meli sebanyak 24 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik 

Siti? 

4. Banyak buku yang ada di Perpustakaan adalah 345. Dipinjam para siswa 

sebanyak 216. Berapa buku yang tersisa di Perpustakaan sekarang? 

5. Edo mempunyai 374 buah kelereng. Kemudian kelereng tersebut diberikan 

kepada Udin sebanyak 258 buah kelereng. Berapa sisa kelereng milik Edo? 

 

 

 

 



 
 

 
 

KUNCI JAWABAN 

1. 26 – 8 =...... 

26 = 20 + 6 = 10 + 16 

  8 = 8 

 

26 = 10 + 16 

  8 =      +  8       - 

        10 +   8 

Jadi, 26 – 8 = 18. 

2. 34 – 16 =....... 

34 = 30 + 4 = 20 + 14 

16 = 10 + 6 

 

34 = 20 + 14 

16 = 10  +  6       - 

        10 +   8 

Jadi, 34 – 16 = 18. 

3. 51 – 24 =...... 

51 = 50 + 1 = 40 + 11 

24 = 20 + 4 

 

51 = 40 + 11 

24 = 20  +  4       - 

        20 +   7 

Jadi, 20 – 7 = 13. 

4. 345 – 216 =...... 

345 = 300 + 40 + 5 = 300 + 30 + 15 

216 = 200 + 10 + 6 = 200 + 10 + 6 



 
 

 
 

345 = 300 + 30 + 15 

216 = 200 + 10 +   6       - 

          100 + 20 +  9 

Jadi, 345 – 216 =129. 

5. 374 – 258 =...... 

374 = 300 + 70 + 4 = 300 + 60 + 14 

258 = 200 + 50 + 8 = 200 + 50 + 8 

 

374 = 300 + 60 + 14 

258 = 200 + 50 +   8       - 

          100 + 10 +  6 

Jadi, 374 – 258 =116. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

LEMBAR EVALUASI SISWA 

SIKLUS I 

 

Nama  :..........................................  Kelas :............................... 

No  :................................. .........  Nilai : 

 

 

Kerjakanlah soal dibawah ini dengan benar! 

1. Banyak Pensil di toko Siti semula 45. Pensil yang sudah terjual sebanyak 28. 

Berapa banyak Pensil yang tersisa di toko Siti?  

2. Banyak buku yang ada di Perpustakaan adalah 63. Dipinjam para siswa 

sebanyak 18. Berapa buku yang tersisa di Perpustakaan sekarang? 

3. Banyak penghapus semula 235. Kemudian penghapus tersebut dibagikan 

sebanyak 17. Berapa sisa penghapus tersebut? 

4. Lani mempunyai 295 buah jeruk. Kemudian jeruk tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 119 buah. Berapa sisa buah jeruk milik Lani? 

5. Edo mempunyai 484 buah kelereng. Kemudian kelereng tersebut diberikan 

kepada Udin sebanyak 258 buah. Berapa sisa kelereng milik Edo? 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

KUNCI JAWABAN 

1. 45 – 28 =...... 

45 = 40 + 5 = 30 + 15 

28 = 20 + 8 

 

45 = 30 + 15 

28 = 20 +  8       - 

        10 +   8 

Jadi, 45 – 28 = 18. 

2. 63 – 18 =....... 

63 = 60 + 3 = 50 + 13 

18 = 10 + 8 

 

63 = 50 + 13 

18 = 10  +  8       - 

        40 +   5 

Jadi, 63 – 18 = 45. 

3. 235 – 17 =...... 

235 = 200 + 30 + 5 = 300 + 20 + 15 

  17 =           10 + 7 =            10 +   7 

 

235 = 200 + 20 + 15 

  17 =            10 +  7         - 

          200 + 10 +  8 

Jadi, 235 – 17 = 3. 

4. 295 – 119 =...... 

295 = 200 + 90 + 5 = 200 + 80 + 15 

119 = 100 + 10 + 9 = 100 + 10 + 8 



 
 

 
 

295 = 200 + 80 + 15 

119 = 100 + 10 +   9       - 

          100 + 70 +  6 

Jadi, 295 – 119 =176. 

5. 484 – 258 =...... 

484 = 400 + 80 + 4 = 400 + 80 + 14 

258 = 200 + 50 + 8 = 200 + 50 + 8 

 

374 = 300 + 60 + 14 

258 = 200 + 50 +   8       - 

          100 + 10 +  6 

Jadi, 374 – 258 =116. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

  SIKLUS II 

 

Satuan Pendidikan : SDN Curug Barang 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : II (Dua)/I (Satu) 

Alokasi Waktu : 4 x 35 Menit (2 x Pertemuan) 

Materi   : Operasi Hitung Pengurangan Pada Bilangan Cacah 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI  1: Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan  

            percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, dan guru.  

KI 3: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,  

            melihat, membaca) dan bertanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang  

            dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda  

            yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

KI 4: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis,  

            dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak  

            sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman  

            dan berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR (KD) 

Kompetensi Dasar (KD) 

3.3 :  Menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan   

             yang melibatkan bilangan cacah sampai dengan 999 dalam kehidupan  

            sehari-hari serta mengaitkan penjumlahan dan pengurangan. 

4.3 :   Menyelesaikan masalah penjumlahan dan pengurangan bilangan yang  

             melibatkan bilangan bilangan cacah sampai dengan 999 dalam  

             kehidupan sehari-hari serta mengaitkan penjumlahan dan pengurangan. 

 



 
 

 
 

Indikator  

3.3.1  :   Menjelaskan pengurangan bilangan cacah dalam permasalahan  

                      kehidupan sehari-hari. 

3.3.2  :  Melakukan pengurangan bilangan cacah dalam permasalahan    

         kehidupan sehari-hari. 

     4.3.3  :  Menyelesaikan masalah pengurangan bilangan cacah dalam   

              permasalahan kehidupan sehari-hari. 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

4. Dengan mempraktikkan permainan tradisional gapuk, siswa dapat menjelaskan 

konsep operasi hitung pengurangan bilangan cacah dengan baik. 

5. Dengan menggunakan media permainan tradisional gapuk, siswa dapat 

melakukan operasi hitung pengurangan bilangan cacah dengan baik. 

6. Dengan menggunakan media permainan tradisional gapuk, siswa dapat 

menyelesaikan masalah operasi hitung pengurangan bilangan cacah yang 

diberikan oleh guru dengan tepat. 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

2. Operasi Hitung Pengurangan pada Bilangan Cacah. 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan  : Matematika realisitik 

Metode   : Permainan, tanya jawab dan demonstrasi. 

F. ALAT, BAHAN DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

Alat dan Bahan : Papan dan Batu (yang sudah diwarnai dan diberi angka). 

Media  : Permainan tradisional gapuk. 

G. SUMBER PEMBELAJARAN 

Buku Matematika Untuk Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah Kelas 2 

Buku Siswa Tematik Tema 1 Subtema 3 “Hidup Rukun” Kelas 2 SD/MI 

 

 



 
 

 
 

H. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan 1 (2 x 35 menit) 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam. 

2. Guru menanyakan kabar siswa. 

3. Guru mengajak siswa berdoa untuk memulai 

pembelajaran dengan dipimpin oleh salah satu 

siswa. 

4. Guru mengecek kehadiran siswa. 

5. Guru melakukan apersepsi terhadap siswa 

berkaitan dengan materi yang akan diajarkan. 

6. Guru memberitahukan tentang materi yang 

akan dipelajari kepada siswa. 

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

yang akan dipelajari kepada siswa. 

10 Menit 

Kegiatan Inti 8. Guru menerangkan materi nilai tempat pada 

bilangan kepada siswa. 

9. Siswa mengamati guru yang sedang 

menerangkan materi nilai tempat pada 

bilangan. 

10. Guru menerangkan materi pengurangan 

bilangan cacah bersusun panjang kepada 

siswa. 

11. Siswa mengamati guru yang sedang 

menerangkan materi operasi hitung 

pengurangan bilangan cacah bersusun panjang. 

12. Guru mendemonstrasikan cara permainan 

tradisional gapuk pada umumnya. 

13. Siswa mengamati cara permainan tradisional 

gapuk pada umumnya oleh guru. 

14. Guru dengan perlahan-lahan 

mendemonstrasikan penggunaan media 

permainan tradisional gapuk untuk 

menyelesaikan soal pengurangan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Langkah-langkah menggunakan media 

permainan tradisional gapuk: 

a. Menentukan puluhan, dan satuan pada soal 

pengurangan yang diberikan oleh guru. 

50 Menit 



 
 

 
 

 Misalnya:  

        Siti memiliki 36 buah mangga.    

        Kemudian mangga tersebut diberikan   

        kepada Meli sebanyak 8 buah mangga.   

        Berapa banyak sisa buah mangga milik  

        Siti?        36 – 8 =....... 

                  36 (30 = Puluhan, dan 6 =  

                          satuan). 

8   (8 = Satuan). 

b. Apabila sudah ditentukan, tulislah di 

lembar kerja kelompok siswa dengan cara 

bersusun panjang. 

       Misalnya: 36 – 8 

                      36 = 30 + 6 

                        8 =         8    - 

 

                      36 = 20 + 16 

8 =           8    - 

 

c. Kemudian, ambillah batu yang berisi nilai 

angka puluhan dan satuan yang sudah 

disediakan oleh guru. 

 Misalnya: Mengambil batu berwarna biru   

 (sebanyak 2 buah batu) dan batu berwarna  

 kuning yang tidak ada angkanya dianggap  

 mempunyai angka 1 (sebanyak 16 batu  

 kerikil). 

d. Lakukanlah pengurangan melalui batu 

kecil tersebut sesuai dengan apa yang 

diminta oleh soal. 

       Misalnya: 36 – 8 

                    36 = 30 +6 

                      8 =         8 - 

 

                    36 = 20 +16 

                      8 =           8    - 

                 

e. Hitunglah sisa angka yang terdapat pada 

batu kecil tersebut dengan cara 

menjumlahkannya. 

       Misalnya: 36 – 8 

                    36 = 30 +6 

                      8 =         8 - 



 
 

 
 

 

                     

                    36 = 20 +16 

                      8 =           8    - 

                             20 +  8 

Jadi, 36 – 8 = 28 buah mangga. 

f. Siswa mengamati cara permainan 

tradisional gapuk untuk menyelesaikan 

soal pengurangan dalam kehidupan 

sehari-hari. 

g. Guru memotivasi siswa untuk bertanya. 

h. Guru membuat 5 kelompok yang terdiri 

dari 3- 4 orang siswa. 

i. Guru membagikan LKS kepada setiap 

kelompok dan 1 media gapuk. 

j. Guru menjelaskan langkah-langkah untuk 

mengerjakan LKS kepada siswa. 

k. Siswa bersama kelompok didampingi 

guru mengerjakan LKS dengan bantuan 

media gapuk. 

l. Guru memeriksa siswa yang sedang 

mengerjakan LKS dengan bantuan media 

gapuk. 

m. Perwakilan dari masing-masing kelompok 

diberikan kesempatan untuk membuktikan 

jawaban dari kelompoknya dengan 

menuliskan di papan tulis hasil dari 

jawabannya oleh guru. 

n. Dari perwakilan kelompok siswa 

menjelaskan hasil dari jawabannya di 

depan kelas. 

o. Guru dan siswa menganalisa dari jawaban 

perwakilan kelompok yang telah terjawab. 

Penutup 1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk membuat kesimpulan dari materi yang 

telah dipahami. 

2. Guru memberikan dukungan, motivasi dan 

semangat kepada siswa untuk berlatih di 

rumah.  

3. Siswa memimpin do’a penutup. 

4. Siswa mengucapkan salam dan guru 

menjawab salam. 

10 Menit 



 
 

 
 

 

Pertemuan 2 (2 x 35 menit) 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam. 

2. Guru menanyakan kabar siswa. 

3. Guru mengajak siswa berdoa untuk memulai 

pembelajaran dengan dipimpin oleh salah satu siswa. 

4. Guru mengecek kehadiran siswa. 

5. Guru melakukan apersepsi terhadap siswa berkaitan 

dengan materi yang akan diajarkan. 

6. Guru memberitahukan tentang materi yang akan 

dipelajari kepada siswa. 

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan 

dipelajari kepada siswa. 

Kegiatan Inti 8. Guru memberikan materi kepada siswa berupa 

penjelasan mengenai pengurangan. 

9. Siswa menyimak guru yang sedang menerangkan 

materi pengurangan bilangan cacah. 

10. Guru dengan perlahan-lahan mendemonstrasikan 

penggunaan media permainan tradisional gapuk untuk 

menyelesaikan soal pengurangan. 

11. Guru memotivasi siswa untuk bertanya. 

12. Guru meminta beberapa siswa maju ke depan untuk 

menyelesaikan soal pengurangan dengan menggunakan 

media permainan tradisional gapuk. 

13. Guru memberikan soal evaluasi pembelajaran kepada 

setiap siswa mengenai pengurangan dan siswa 

mengerjakan soal evaluasi tersebut. 

14. Setelah siswa selesai mengerjakan soal evaluasi 

tersebut, siswa mengumpulkan hasil pekerjaannya 

kepada guru. 

Penutup 1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

bertanya hal yang kurang dipahami mengenai materi 

pengurangan yang telah dipelajari. 

2. Siswa diberi kesempatan siswa untuk menjawab. 

3. Guru memberikan dukungan, motivasi dan semangat 

kepada siswa untuk berlatih di rumah. 



 
 

 
 

4. Guru menyampaikan kesimpulan dari pembelajaran 

hari ini dengan baik. 

5. Siswa memimpin do’a penutup. 

6. Siswa mengucapkan salam dan guru menjawab salam. 

 

I. PENILAIAN 

2. Penilaian Pengetahuan 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Teknik 

Penilaian 

Bentuk 

Instrumen 

Instrumen Soal 

3.3.1:  Menjelaskan dan 

melakukan penjumlahan 

dan pengurangan 

bilangan yang 

melibatkan bilangan 

cacah sampai dengan 999 

dalam kehidupan sehari-

hari serta mengaitkan 

penjumlahan dan 

pengurangan. 

 

Tugas 

Individu 

Essay 1. Banyak Pensil 

di toko Siti 

semula 45. 

Pensil yang 

sudah terjual 

sebanyak 28. 

Berapa 

banyak Pensil 

yang tersisa di 

toko Siti?  

2. Banyak buku 

yang ada di 

Perpustakaan 

adalah 63. 

Dipinjam para 

siswa 

sebanyak 18. 

Berapa buku 

yang tersisa di 

Perpustakaan 

sekarang? 

3. Banyak 



 
 

 
 

penghapus 

semula 235. 

Kemudian 

penghapus 

tersebut 

dibagikan 

sebanyak 17. 

Berapa sisa 

penghapus 

tersebut? 

4. Lani 

mempunyai 

295 buah 

jeruk. 

Kemudian 

jeruk tersebut 

dibagikan 

kepada Meli 

sebanyak 119 

buah. Berapa 

sisa buah 

jeruk milik 

Lani? 

5. Edo 

mempunyai 

484 buah 

kelereng. 

Kemudian 

kelereng 



 
 

 
 

tersebut 

diberikan 

kepada Udin 

sebanyak 258 

buah. Berapa 

sisa kelereng 

milik Edo? 

Pedoman Penilaian Penskoran 

b. Evaluasi 

Kriteria Penilaian Skor Penilaian 

a. Apabila cara penyelesaian tepat dan 

jawaban sempurna. 

b. Apabila cara penyelesaian tepat dan belum 

sempurna. 

c. Apabila cara penyelesaiannya tidak tepat 

dan sebaliknya. 

d. Jika tidak ada penyelesaian dan jawaban. 

20 

 

10 

 

2 

 

1 

      Skor Maksimal 100 

 

Keterangan 

Nilai Siswa =          Jumlah skor  X 100 

       Jumlah nilai maksimal     



 
 

 
 

 



 
 

 
 

PETUNJUK KERJA MEDIA PERMAINAN TRADISIONAL GAPUK 

DALAM MATERI PENGURANGAN 

1. Buatlah siswa berkelompok secara acak. 

2. Setiap anggota kelompok memegang 1 lembar soal dan 1 media gapuk (yang 

berisi batu kecil, papan, kertas, dan spidol). 

3. Tentukan pemain pertama dan pemain selanjutnya pada setiap kelompok. 

4. Setelah ditentukan urutan pemain, berilah nilai angka pada batu kecil sesuai 

dengan soal yang diberikan oleh guru. 

5. Mulailah mengurangi batu kecil sesuai dengan soal yang diberikan oleh guru. 

6. Apabila dalam mengurangi batu kerikil tersebut jatuh ke lantai, maka pemain 

pertama akan digantikan oleh pemain kedua dan begitupun seterusnya. 

7. Untuk melihat siapa pemenang dari semua kelompok tersebut, dapat dilihat dari 

siapa kelompok yang menguasai permainan tersebut dengan yang paling 

banyak menjawab soal dengan tepat yang telah diberikan oleh guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

MATERI PENGURANGAN MENGGUNAKAN MEDIA 

PERMAINAN TRADISIONAL GAPUK 

Berikut ini contoh soal pengurangan menggunakan media permainan 

tradisional gapuk, antara lain sebagai berikut: 

Contoh: 

1. Siti memiliki 36 buah mangga. Kemudian mangga tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 8 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik Siti? 

Jawab: 

36 – 8 = ....... 

36 = 30 +6 

 8 =         8     - 

 

                     

36 = 20 +16 

  8 =           8    - 

        20  +  8 

      Jadi, 36 – 8 = 28 buah mangga. 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 
 

 
 

             36                                             –                                    8  

  

 

 

 

 

122 = 100 +20 +2 

                    15  

 

 

= 28 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Siti memiliki 242 buah mangga. Kemudian mangga tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 38 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik Siti? 

Jawab: 

242 – 38 =......... 

242 = 200 + 40 + 2 = 200 + 30 +12 

  38 =            30 + 8 

   

242 = 200 + 30 + 12 

10 

10 

10

0 

10 

10 

10 

10 



 
 

 
 

  38 =            30 +  8       - 

         

       = 200 +   0  + 4 

       = 204 

 

      242    -   38 

 

 

 

 

 

 

 

= 204 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

100 

100 

10 
10 

10 

100 

100 
10 

10 

10 

100 

100 

10 



 
 

 
 

LEMBAR KERJA SISWA 

(LKS) 

SIKLUS II 

Kelompok....... 

Nama Anggota Kelompok: 1. ............................. Nilai: 

    2. .............................. 

    3. .............................. 

   4.  .............................. 

   5. ..............................   

Kerjakanlah soal berikut ini dengan benar! 

1. Siti memiliki 26 buah mangga. Kemudian mangga tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 8 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik Meli? 

2. Lani memiliki 34 buah pensil. Kemudian pensil tersebut dibagikan kepada  

sebanyak 16 buah pensil. Berapa banyak sisa buah pensil milik Siti? 

3. Siti mempunyai penghapus semula 51. Kemudian penghapus tersebut dibagikan 

kepada Meli sebanyak 24 buah mangga. Berapa banyak sisa buah mangga milik 

Siti? 

4. Banyak buku yang ada di Perpustakaan adalah 345. Dipinjam para siswa 

sebanyak 216. Berapa buku yang tersisa di Perpustakaan sekarang? 

5. Edo mempunyai 374 buah kelereng. Kemudian kelereng tersebut diberikan 

kepada Udin sebanyak 258 buah kelereng. Berapa sisa kelereng milik Edo? 

 

 

 

 



 
 

 
 

KUNCI JAWABAN 

1. 26 – 8 =...... 

26 = 20 + 6 = 10 + 16 

  8 = 8 

 

26 = 10 + 16 

  8 =      +  8       - 

        10 +   8 

Jadi, 26 – 8 = 18. 

2. 34 – 16 =....... 

34 = 30 + 4 = 20 + 14 

16 = 10 + 6 

 

34 = 20 + 14 

16 = 10  +  6       - 

        10 +   8 

Jadi, 34 – 16 = 18. 

3. 51 – 24 =...... 

51 = 50 + 1 = 40 + 11 

24 = 20 + 4 

 

51 = 40 + 11 

24 = 20  +  4       - 

        20 +   7 

Jadi, 20 – 7 = 13. 

4. 345 – 216 =...... 

345 = 300 + 40 + 5 = 300 + 30 + 15 

216 = 200 + 10 + 6 = 200 + 10 + 6 



 
 

 
 

 

345 = 300 + 30 + 15 

216 = 200 + 10 +   6       - 

          100 + 20 +  9 

Jadi, 345 – 216 =129. 

5. 374 – 258 =...... 

374 = 300 + 70 + 4 = 300 + 60 + 14 

258 = 200 + 50 + 8 = 200 + 50 + 8 

 

374 = 300 + 60 + 14 

258 = 200 + 50 +   8       - 

          100 + 10 +  6 

Jadi, 374 – 258 =116. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

LEMBAR EVALUASI SISWA 

SIKLUS II 

 

Nama  :..........................................  Kelas :............................... 

No  :................................. .........  Nilai : 

 

 

Kerjakanlah soal dibawah ini dengan benar! 

1. Banyak Pensil di toko Siti semula 45. Pensil yang sudah terjual sebanyak 28. 

Berapa banyak Pensil yang tersisa di toko Siti?  

2. Banyak buku yang ada di Perpustakaan adalah 63. Dipinjam para siswa 

sebanyak 18. Berapa buku yang tersisa di Perpustakaan sekarang? 

3. Banyak penghapus semula 235. Kemudian penghapus tersebut dibagikan 

sebanyak 17. Berapa sisa penghapus tersebut? 

4. Lani mempunyai 295 buah jeruk. Kemudian jeruk tersebut dibagikan kepada 

Meli sebanyak 119 buah. Berapa sisa buah jeruk milik Lani? 

5. Edo mempunyai 484 buah kelereng. Kemudian kelereng tersebut diberikan 

kepada Udin sebanyak 258 buah. Berapa sisa kelereng milik Edo? 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

KUNCI JAWABAN 

1. 45 – 28 =...... 

45 = 40 + 5 = 30 + 15 

28 = 20 + 8 

 

45 = 30 + 15 

28 = 20 +  8       - 

        10 +   8 

Jadi, 45 – 28 = 18. 

2. 63 – 18 =....... 

63 = 60 + 3 = 50 + 13 

18 = 10 + 8 

 

63 = 50 + 13 

18 = 10  +  8       - 

        40 +   5 

Jadi, 63 – 18 = 45. 

3. 235 – 17 =...... 

235 = 200 + 30 + 5 = 300 + 20 + 15 

  17 =           10 + 7 =            10 +   7 

 

235 = 200 + 20 + 15 

  17 =            10 +  7         - 

          200 + 10 +  8 

Jadi, 235 – 17 = 3. 

4. 295 – 119 =...... 

295 = 200 + 90 + 5 = 200 + 80 + 15 

119 = 100 + 10 + 9 = 100 + 10 + 8 



 
 

 
 

295 = 200 + 80 + 15 

119 = 100 + 10 +   9       - 

          100 + 70 +  6 

Jadi, 295 – 119 =176. 

5. 484 – 258 =...... 

484 = 400 + 80 + 4 = 400 + 80 + 14 

258 = 200 + 50 + 8 = 200 + 50 + 8 

 

374 = 300 + 60 + 14 

258 = 200 + 50 +   8       - 

          100 + 10 +  6 

Jadi, 374 – 258 =116. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
  



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

Foto Kegiatan Penelitian Siklus I dan Siklus II 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 


