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ABSTRAK 

Santi Karniawati. NIM 181260051. 2022. Pengembangan Media Permainan 

AYPI (Ayam Pintar) Untuk Mengembangkan Kemampuan Kognitif Anak Usia 5-6 

Tahun di TK Al-Muqorobbin Cilegon. 

 

 Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah produk media 

permainan AYPI (ayam pintar) dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak 

usia 5-6 tahun, mengetahui kelayakan permainan AYPI (ayam pintar) sebagai 

media bahan ajar dalam mengembangkan kemampuan kognitif anak usia 5-6 tahun, 

mengetahui efektivitas media permainan AYPI (Ayam Pintar). Jenis penelitian 

menggunakan (R&D) Research and Development / Penelitian dan Pengembangan 

berdasarkan modifikasi yang dikembangkan oleh Addie. Dilakukan 5 tahapan 

diantaranya; (1) Analysis (Analisa), (2) Design (rancangan), (3) Development 

(pengembangan), (4) Implemetation (implementasi/eksekusi), (5) Evaluation 

(umpan balik). Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan 

menggunakan teknik pengumpulan data angket / kuesioner, analisis hasil validasi, 

lembar penilaian kognitif anak usia 5-6 tahun dan dokumentasi. Hasil Penelitian 

dan pengembangan menunjukkan : Pertama, Menghasilkan sebuah produk berupa 

media permainan AYPI (Ayam Pintar); Kedua, Kelayakan media permainan AYPI 

(Ayam Pintar) dapat dilihat dari hasil validasi oleh validator. Rata-rata penilaian 

validator 1 mendapatkan presentase kelayakan sebesar 93% kategori “sangat layak” 

dan rata-rata penilaian validator ke 2 mendapatkan presentase kelayakan 96% 

kategori “sangat layak” selanjutnya dari praktisi mendapatkan presentase kelayakan 

sebesar 91% dengan kategori “sangat layak” ; Ketiga, Dari hasil uji coba efektifitas 

produk media permainan AYPI (Ayam Pintar) pada anak usia 5-6 tahun yang 

berjumlah 23 orang telah memperoleh data total nilai rata-rata pada posttest sebesar 

86, 59%. Sebelum dan sesudah diberikan perlakuan media permainan AYPI (Ayam 

Pintar) mengalami peningkatan yang signifikan. Hal tersebut menunjukkan bahwa 

nilai posttest  pada anak usia 5-6 tahun lebih baik dari pada nilai pretest. Dengan 

demikian media permainan AYPI (Ayam Pintar) layak dan efektif dalam 

mengembangkan kemampuan kognitif kepada anak usia 5-6 tahun. 

Kata Kunci: Pengembangan Media Permainan AYPI (Ayam Pintar), , Kemampuan 

Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun. 
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